Arquitetura WEB para client/server de trés
camadas
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Essa arquitetura considera os clientes como qualquer maquina que
tenha um browser capaz de entender formularios e “HTML".
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Listener - Verifica o tipo de pagina requisitada pelo browser.

Dispatcher - Através da URL verifica se o pedido é para uma pagina
estatica ou para um cartridge. Se for uma pagina estatica, envia a
mesma para o cliente, se for um cartridge envia o pedido para o
respectivo cartridge.

WRB - Organiza os pedidos de clientes aos cartridges e cria 0s
processos referentes a cada um desses pedidos.

Cartridges - Responsavel pela conec¢cédo com o servidor de dados, e
passagem de parametros, obtendo o resultado e retornando-o para o
cliente.

Database - Base de dados, responavel pelo armazenamento das
informacdes.
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Base de Dados

E um conjunto de dados que representam uma entidade do
mundo real. Conjunto de dados proprios a um dominio de
aplicacao (Biblioteca)

Uma Base de Dados representa o conjunto (coerente,
integrado e partilhado) das informacdes necessarias ao
funcionamento de uma empresa.

O gerenciamento é assegurado por um software chamada
Sistema de Gerenciamento de Banco de dados (SGBD).

Conjunto de Dados Integrados que tem por objetivo atender
a uma comunidade de usuarios.




Processo de Confeccao de Banco de
Dados

Modelo Conceitual
Modelo Légico
Modelo Fisico

* Manipulacédo de Dados através de uma linguagem de
manipulacdo de dados.

Modelos de Dados
* Modelos de Dados

— Descreve os dados
» Objeto Ligacao Propriedade
— Descreve as regras de Restricao
» Esquemas
— Expresséo da descricdo dos dados




Modelo Conceitual

* Esquema Conceitual das Necessidades
— Descricdo priméria da realidade a ser implementada.
— Descricdo das regras que regem o negécio.
 Cada livro tera um codigo de eletrdnico.
» Os empréstimos poderao ser realizados para 14 dias...
— Rascunho do empreendimento a ser modelado.

Modelo Logico

Esquema Conceitual
— No modelo utilizado pelo Equipamento
— Dependente do SGBD
» Tabela de Livros
Cadigo do Livro,
— Autores
— Titulo
— Ano
— Editora

— Fase de Implementacéo
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Modelo Fisico

* Esquema Interno
— Como os dados sédo armazenados no computador.
— Arquivo sequencial, utilizando linguagem C.
— Busca binarias, em arvore
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Estrutura de Informacgoes

* Esquema Externo

— Conjunto de Informagdes para cada grupo de usuarios.
e Alunos e professores
— Lista de livros
— Consulta ao acervo
« Bibliotecarias
— Lista de livros emprestados
— Usuérios em débito com a biblioteca

— Fase de utilizagcéo
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SGBD

» Sistema Gerenciador de Banco de Dados
Redundancia de Dados

« Dados repetidos
Inconsisténcia de Dados

¢ Livro consta como disponivel mas esta emprestado a um
usuério.

Acesso Simultaneo as Informacées
¢ Dois usuarios emprestando o mesmo exemplar de livro.
Controle de Seguranca

13

Arquitetura de um SGBD

SGBD | «—

Interface de
Acesso Fisco

Interface
Usuario
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Arquitetura de um SGBD

Interface Usuario

— permite aos usuarios a expressao de seus requerimentos
 Definicéo : DDL (Data Definition Language)
* Interrogacéo e Modificagdo: DML (Data Manipulation Language)
* Interfaces de com outros produtos.

— Compreenséo, Analise e Verificacdo das Perguntas

— Interface agradavel

— Linguagens de mais alto nivel possivel

Interface de Acesso Fisico

— otimizacdo do armazenamento dos dados

— pouco espaco em disco

— alta velocidade de acesso
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Arquitetura Interna -SGBD

Nivel Nivel Nivel
Externo Conceitual Interno

Dialogo com  Controle Global Aymazenamento

0 USuario Conflitos, de Dados e
Coerencia, Acesso
Transacoes
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SGBD Funcionamento

* Nivel Externo
— O usuario exprime uma pergunta
— Analise Sintatica: linguagem valida
— Analise Semantica: objetos no esquema externo
— Reorganiza e mostra aos usuarios
* Nivel Conceitual
— Correspondéncia objetos EE -> EC
— Controle de protecdo
* Nivel Interno
— Controle de concorréncia
— Traducao em primitivos de acesso fisico
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Modelos de Dados

» Entidade-Relacionamento (conceitual)
* Relacional

» Extensdes (aplicagbes ndo convencionais)
— ER e Relacional Estendidos
— Orientado a Objetos

FORMAL VALORES LEGAIS
Tupla Registro
Atributo Campo ]
Chave Primaria Identificador Unico

Bariinis Grupo de Valores Legais
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Dominio

« E a menor unidade de dados no modelo relacional.
« E um valor de dado individual

« E um conjunto de tais valores.

* Todos do mesmo tipo.

* Devem ser Atbmicos (valores ndo decomponiveis).
— CaAdigo do Aluno: [0 a 999999]
— Idade: [0 a 150]
— Estado: Todos estados da Uniéo
» Dominio sé&o grupos de valores, a partir dos quais 0s
valores reais aparecem especificados como
ATRIBUTOS.

» Se dois atributos retiram seus valores do mesmo dominio
as comparag0es farao sentido.
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Dominio

Select nome, endereco from alunos
where endereco in
(select sigla from estadosdauniao) ERRADO

Select nome, endereco from alunos

where estado in
(select sigla from estadosdauniao) CORRETO

20
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Modelo Conceitual

Obter uma descricdo abstrata, independente de
implementacdo em computador, dos dados que serao
armazenados no banco de dados.

O modelo Entidade-Relacionamento é a técnica de
modelagem mais difundida.

Também chamado Modelo ER.

Representacdo gréafica através do Diagrama Entidade
Relacionamento.

Criada 1976 por Peter Chen.
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Conceitos

A idéia fundamental deste modelo é a de conservar como
conceitos de base os conceitos genéricos (objetos,
associacgao, propriedade) usados no processo de abstragao
que vai da observagdo de uma realidade a sua descrigéo.

Entidade Objetos
Associacao Ligag&o entre os objetos
Atributo Propriedade dos objetos.

22
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Entidades

« E um conjunto de objetos da realidade modelada sobre
0s quais deseja-se manter informacdes no banco de
dados.

* Um entidade é o objeto do mundo real (concreto ou
abstrato) que deseja-se representar no computador e que
tem uma existéncia propria.

* Uma entidade existe independentemente do fato que ela
esta ligada a outros objetos do BD.

» Pode representar objetos concretos (pessoa, automavel)
como objetos abstratos (departamento, historico)
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Representacéo Grafica

Entidade é representada por um retangulo.

Cada retangulo representa um conjunto de objetos sobre os
guais deseja-se guardar informacoes.

Pessoa Departamento

Para se referir a um objeto particular fala-se em ocorréncia
de entidade ou instancia de entidade.
— Pessoa Caio Nakashima
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Relacionamento

Conjunto de associac¢des entre entidades.
Sua representacdo é através de um losango, ligado

por linhas aos retangulos (Entidades)

Pessoa — " |otacdo >—

Departamento

Objetos classificados como Pessoas;

Objetos classificados como Departamentos;
Associacoes que ligam Pessoas aos Departamentos

(Lotacéo)
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Relacionamento

* QOcorréncia de um relacionamento
— O Caio Nakashima esta lotado no DAINF

» Diagrama de Ocorréncias
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Lotacdo

Departamento
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Exemplo de Auto Relacionamento

P1 o P4
PESSOA
P3 P6
o P2 /P (fp5/ﬁ
maridE? e;p/osa marix%io esposa
marido esposa V V
P P1P3 P5P6

CASAMENTO
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Cardinalidade de Relacionamentos

* Nudmero minimo/maximo de ocorréncias de entidade
associadas a uma ocorréncia da entidade em questao
através do relacionamento.

n 1
Pessoa Departamento

28
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1 1
Aluno Documentos

Conjunto de documentos

1 n
Disciplina Turma

n m
Aluno Matriculado Turma

Classificacao de Relacionamentos
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Cardinalidade Minima

« E o nimero minimo de ocorréncias de entidade que
sdo associadas a uma ocorréncia de uma entidade
através de um relacionamento.

» Cardinalidade minima 0 (associacao opcional)
» Cardinalidade minima 1 (associa¢ao obrigatoéria)

Cardinalidade aniTa ‘/Cardinalidade Maxima

(1,n) (0,1)
Pessoa Lotagéo Departamento
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Cardinalidade Minima

« E o nimero minimo de ocorréncias de entidade que s&o
associadas a uma ocorréncia de uma entidade através de
um relacionamento.

» Cardinalidade Minima (0)

— Associacéo Opcional
» Cardinalidade Minima (1)
— Associacao Obrigatoria

— Indica que o relacionamento deve obrigatoriamente associar uma
ocorréncia de entidade a cada ocorréncia da entidade em questao
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Exemplo de Cardinalidade Minima

» A cardinalidade minima é usada para especificar que cada
empregado deve ter a ele alocada obrigatoriamente uma
mesa (cardinalidade minima 1) e que uma mesa pode existir
sem que a ela esteja alocado um empregado (cardinalidade
minima 0).

el e2 e3 e4

Empregado

elml e2m2 e3m3 edm4

m1n42 ré n4m5 m6
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Exemplo de Entidade e Relacionamento

1) (0.n)
Liberad% Libertadorg

Departamento Disciplina

(1,2) O.n) o)

O.n)

(0,n) (,1)
Aluno Curso

Deseja-se manter informacdes sobre alunos, cutsaiplinas e
departamentos.
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Exemplos de Cardinalidade

» Cada disciplina possui exatamente uma departamento
responsavel, e um departamento é responsavel por muitas
disciplinas, inclusive por nenhuma.

* Uma disciplina pode possuir diversos pré-requisitos,
inclusive nenhum. Uma disciplina pode ter pré-requisito de
muitas outras disciplinas, inclusive nenhuma.

34
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Exemplo de Cardinalidade (2)
* Uma disciplina pode aparecer no curriculo de muitos cursos

(inclusive nenhum) e um curso pode possuir muitas
disciplinas em seu curriculo (inclusive nenhuma).

* Um aluno esta inscrito em exatamente um curso e um curso
pode ter nele inscritos muitos alunos (inclusive nenhum).
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Relacionamento Ternario

* Pode-se definir relacionamentos de grau maior do que dois
(relacionamentos ternarios, quaternarios, etc.)

« A cardinalidade refere-se a pares de entidades.

* Em um relacionamento R entre trés entidades A,Be C a
cardinalidade maxima de A e B dentro de R indica quantas
ocorréncias de C podem estar associadas a um par de
ocorréncias de A e B.

36
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Exemplo

Distribuidor

A cardinalidade 1 refere-se
a um par cidade e produto

Produto

37

Exemplo (cont.)

* O 1nalinha que liga o retangulo representativo da entidade

Distribuidor ao losango representativo do relacionamento
expressa que cada par de ocorréncias (cidade, produto)
esta associado a no maximo um distribuidor. (N&o héa
concorréncia pela distribuicdo de um produto na mesma
cidade)

Cidade e distribuidor podem estar associados muitos
produtos. Um distribuidor pode distribuir em uma cidade
muitos produtos.

Produto e distribuidor podem estar associadas muitas
cidades, ou em outros termos um distribuidor pode distribuir
um produto em muitas cidades.

38
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Atributo

Dado que € associado a cada ocorréncia de uma entidade
ou de um relacionamento.

Um atributo é a propriedade associada a uma Entidade, ou
a um Relacionamento

Exemplos:

— nome, salario, endereco (para a Entidade Pessoa)

— sigla, nome, local, ramal, chefe (para a entidade Departamento)

Pessoa - — " | otacdo >— Departamento
ONome O Ramall
Salario Local
Endereco Sigla
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Identificando Entidades

» Cada entidade deve possuir um identificador.

* ldentificador € um conjunto de um ou mais atributos
que identificam uma Unica instancia do registro.

* Os identificadores séo representados por um circulo
preto.

Pessoa

ONome
Salario
Endereco
Caodigo

‘C()digoPessoa
CadigoLivro

40
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Identificador de Entidades

E um conjunto de um ou mais atributos cujos valores servem para
distinguir uma ocorréncia da entidade das demais ocorréncias da
mesma entidade.

No DER, os atributos identificadores sédo representados por um circulo
preto.

Cadigo
Pessoa Nome

Endereco

Uma entidade também pode ser identificado por mais de um atributo.

Prateleira

l&é Capacidade

Numero do Corredor
Numero da prateleira
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Propriedades

O identificador € minimo
— Isto significa que o identificador de uma entidade deve ser
composto de tal forma que, retirando um dos atributos ou
relacionamentos que o compde, ela deixa de ser um identificador.
Cada entidade deve possuir um unico identificador.

— Em alguns casos, diferentes conjuntos de atributos podem servir
para distinguir as ocorréncias de entidade.

— Empregado (Cédigo ou CPF)
— A escolha do identificador de entidade é arbitrada pelo projetista do
sistema.

Nao deve ser nulo
N&o deve possuir repeticdo deste valor.

42
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Relacionamento Identificador

E o identificador composto ndo somente por atributos da
prépria entidade mas também por relacionamentos dos
guais a entidade participa.

Esta entidade também é denominada fraca.

* Sua existéncia esta condicionada a outra entidade e usa o
relacionamento como identificador.

* No DER, o relacionamento usado como identificador é
indicado por uma linha mais densa.

Cédigo NGmero Seq.
Nome
? T Q Nome

(1,1) (O,n)
Empregado—<>_ Dependente
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Identificando Relacionamentos

* Os relacionamentos também devem ser identificados em
alguns casos.

— Um relacionamento € identificado pelas entidades de participantes,
bem como pelos atributos identificadores.

Cadigo Cadigo
'9 Nome '9
(P Nome

(1,n) (O.n)
Médico — Paciente

44
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Exercicio

Apresente ao menos cinco exemplos dos conceitos basico
da abordagem ER apresentados: entidade, relacionamento,
atributo.

Explique a diferenga entre uma entidade e uma ocorréncia
de entidade. Explique.

Dé um exemplo de um relacionamento ternario. Escolha e
justifique as cardinalidade minima e maxima.

Apresente trés exemplos de entidades com relacionamentos
identificadores (entidades fracas)

45

Generalizacao/Especializacéo

Propriedades podem ser atribuidas a entidades atravées do
conceito de generalizacéo /especializacéo.

Pode-se atribuir propriedades particulares a um subconjunto
das ocorréncias (especializadas) de um entidade genérica.

Cliente

aN

Pessoa Fisica Pessoa Juridica

46
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Propriedades

* Uma entidade pode ser especializada em qualquer numero
de entidades, inclusive uma unica.
— Se apenas 0s motoristas possuissem propriedades particulares,
haveria apenas uma entidade especializada (motoristas).
* Na&o ha limite no nimero de niveis hierarquicos da
generalizacao / especializagao.
— Uma entidade especializada em uma generalizacdo / especializacdo

pode ser entidade genérica em uma outra generalizagao /
especializacéo.

47

Exemplo

* A entidade Pessoa Fisica possui, além de seus atributos
particulares, CIC e Sexo, também todas as propriedades da
ocorréncia CLIENTE correspondente, ou seja, 0s atributos
Nome e Cddigo.

* Seu identificador (Cédigo) e o relacionamento com a
entidade Filial.

» Toda pessoa juridica tem como atributos nome, cédigo,
CGC e tipo de organizacao, € identificada pelo cédigo e esta
obrigatoriamente relacionada a exatamente uma Filial.

48
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Classificacao

e Total (t)
— Para cada ocorréncia da entidade genérica existe sempre uma
ocorréncia em uma das entidades especializadas.
— Em toda ocorréncia da entidade Cliente corresponde uma ocorréncia
em uma das duas especializagdes.
» Parcial (p)

— Nem toda ocorréncia da entidade genérica possui uma ocorréncia
correspondente em uma entidade especializada.

— Nem todo usuario da Biblioteca do CEFET-PR é professor ou aluno
da Engenharia.

49

Representacéo Grafica

. —O Nome
Cliente | g cigo

e ol

Pessoa Fisica| | Pessoa Juridica

, . —O Nome
CPF Se i S @ Cadigo
5 5 X0 5 CNPF $T|po Usuario

N

Professor Aluno Engenharia

5 ) b

Departamento  Sexo

Curso Sexo

50
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Heranca de Propriedades

» Cada ocorréncia da entidade especializada possui, além de
suas proprias propriedades (atributos, relacionamentos e
generalizacdes / especializagbes), também as propriedades
da ocorréncia da entidade genérica correspondente.

. ) —CO Nome
Filial - | Cliente | g csdigo

Pessoa Fisica| | Pessoa Juridica

(ECPF (B Sexo (B CNPF (B Tipo

51

Exemplo

Veiculo

aN

Veiculo Terrestre Veiculo Aquatico

PaAN

Automovel Veiculo Anfibio Barco

52
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Tipos

» Especializagao Exclusiva

— Significa que uma ocorréncia de entidade genérica aparece, para
cada hierarquia generalizacédo / especializagdo no maximo uma
vez.

— Cada veiculo pode ser um automdvel ou veiculo anfibio ou barco e
somente um destes.
» Especializacdo Generalizacdo Nao Exclusiva

— Significa que uma ocorréncia de entidade genérica aparece, para
cada hierarquia generalizacao / especializacéo varias vezes.

— Né&o podem herdar o identificador da entidade genérica.

53

Exemplo
Pessoa
)\ Especializacao
N&o Exclusiva

-

PI’OfESSOI' Funcionério A|un0

54
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Entidade Associativa

Um relacionamento é uma associacao entre entidades.

Em ER né&o foi prevista a possibilidade de associar uma
entidade com um relacionamento ou entdo associar dois
relacionamentos entre Si.

Exemplo. Dado a situagao abaixo:

— Registrar a informagéo de que em cada consulta um ou mais
medicamentos podem ser prescritos ao paciente.

T Cadigo Cadigo

Nome
? (P Nome

(Ln) (O,n)
Médico — Paciente

55

Exemplo

Médico w Paciente
n

Medicamentp

* A entidade Medicamento deve ser ligado a consulta, pois
se for ligado ao médico, perde-se a informacao sobre o
paciente e vice-versa.

» Deseja-se relacionar o medicamento a consulta.

* Uma entidade associativa é a redefinicdo de um
relacionamento, que passa a ser tratado como se fosse
uma entidade.

56
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* O retangulo desenhado ao redor do relacionamento
CONSULTA indica que este relacionamento passa a ser visto
como uma entidade associativa.

* Sendo CONSULTA uma entidade, é possivel associa-la
através de relacionamentos a outras entidades.

* Alternativa:

Médico @) Paciente

1.1)

n Consulta n

Medicamento

57

Exercicios Resolvidos

» Construa um DER que modela a mesma realidade
mostrada no DER da figura abaixo, usando
relacionamento 1:n.

Nome ~
? Cédigo Funcéo

(0,n)
Engenheirp—————

Titulo

Cadigo
(0,n) T ?

Projeto

58
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Solucéo

Nome ) Titulo
T o Cédigo T Funcéo o Cédigo

1.1) ©,n) ©,n) 1.1)
Engenheir Atuacéao Projeto
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Exercicios Resolvidos

» Considere o relacionamento EMPREGADO-
DEPENDENTE da figura abaixo. Considere que um
dependente pode ser também empregado. Como o
modelo deveria ser modificado para evitar o
armazenamento redundante das informacdes das pessoas
gue séo tanto dependentes quanto empregados?

T Caodigo Numero Sequencial

Nome
? Q Nome

(1’1) (O,n)
Empregad07<>_ Dependente

60




Solucéo

* A modificacdo consta em possibilitar que um dependente
seja empregado.

« Caso se mantivesse o modelo original o nome do
dependente seria armazenado redundantemente.

* A solucéo adotada foi a de especializar a entidade
DEPENDENTE em duas que contem os atributos dos
dependentes que nédo sdo empregados e DEP. EMP., que
nao contem atributos mas esta relacionada a entidade
empregado correspondente.

61

DER - Solucéo

T Cadigo T Numero Sequencial

? Nome

(1,1) (O,n)
Empregado—<>_ Dependente

(P Nome

m Dep. Emp. Dep. N.Emp

62
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Exercicios

» Considere o DER abaixo. Modifique as cardinalidades
minimas de forma a especificar o seguinte:

— Um curso ndo pode estar vazio, isto €, deve possuir ao menos uma
disciplina em seu curriculo;

— Um aluno, mesmo que ndo inscrito em nenhum curso, deve
permanecer por algum tempo no banco de dados.

63

Exercicios
(0,n) (0,n)
Liberad% Libertadora
Departamentd Responsave Disciplina
0,
(1,1) (0,n) ©n)
(O,I’l) (1,1)

Aluno Curso

64
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Exercicios

1) Construa um diagrama E-R para uma companhia de
seguros de automdveis com um conjunto de clientes, em
gue cada um possui um certo niumero de carros. Cada carro
tem um namero de acidentes registrados associados a ele.

2) Construa um diagrama E-R para um hospital com um
conjunto de pacientes e um conjunto de médicos. Um
registro de diversos teste realizados é associado a cada
paciente.

65

Propriedades do Modelo ER

* Um modelo ER é um modelo formal
— Um modelo ER é formal, preciso e ndo ambiguo

— Significa que diferentes leitores de um mesmo DER devem sempre
entender exatamente o mesmo.

— E fundamental um treinamento dos usuérios e equipe de
desenvolvimento para compreenséo do DER.
» Abordagem ER tém poder de expressao limitado

— Séao apresentadas apenas algumas propriedades de um banco de
dados.

— E uma linguagem muito pouco poderosa.

— Para fazer com que o DER corresponda a realidade que deseja-se
modelar, € necessario modifica-lo ou entao definir restricées
adicionais.

66
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Exemplo

( N

Pl e p2 eP7 op4
Pessoa \ p3 s ﬁ
p9
1 1 N° Row®
marido esposa manA{o/ eshosa x dgposa ﬁaﬂdo\vsposa ar(do]

pip3 p3p6 PGPS pp5 )

— O DER modela pessoas e casamentos e as ocorréncias
de PESSOA e CASAMENTOS.

— As ocorréncias de CASAMENTOS nao correspondem ao
conhecimento da realidade.

— A pessoa P3 aparece em dois casamentos.
— A pessoa P5 aparece casada consigo mesma.

— A pessoa P6 aparece como marido em um casamento e
esposa em outro casamento.

29/8/2012 67

Caracteristicas do DER

— E necessario lembrar o objetivo que se tem ao construir
um DER é o de projetar um Banco de Dados.

— Neste contexto, o DER nada mais é do que uma
descricéo abstrata das estruturas do banco de dados.

— O objetivo do diagrama nao € o de especificar todas
restrices de integridade.

— Construgdes artificiais, isto é, construcdes incluidas no
modelo apenas para satisfazer determinadas restricoes
de integridade sao indesejaveis, pois distorcem 0s
objetivos que se tem ao construir o DER.

— Ha restricbes de integridade que nao se deixam incluir
em um modelo ER.

68
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Exemplo

Empregadd

1

n

Supervisor Supervisionado

Supervisdo

Neste modelo é possivel que um
supervisionado seja um supervisor de seu
superior

Modelos Diferentes podem ser Equivalentes

« Dois modelos sao equivalentes, quando expressam o
mesmo, ou seja quando modelam a mesma realidade.
» Para fins de projeto, dois modelos ER séo equivalentes,

guando ambos geram 0 mesmo esquema de Banco de
Dados.
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Consulta como Relacionamento n:n

(1,n) (0,n)
Médico Paciente)
b Nome ‘ [ Nome
Lcéd,go o Data/Hora A Céé)igo

Consulta como entidade

Médico (1,1)
A N

e Cadigo

(O,n) (1,n)

Consult

a
e Data/Hora

71

Passos para transformacao de um
relacionamento para entidade

1 O relacionamento n:n € representado como uma entidade.
2 A entidade criada é relacionada a entidades que
originalmente participavam do relacionamento.

3 A entidade criada tem como identificador:
— as entidades que originalmente participavam do relacionamento;

— os atributos que eram identificadores do relacionamento original (caso
o relacionamento original tivesse atributos identificadores)
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Passos para transformacao de um
relacionamento para entidade

4 As cardinalidades da entidade criada nos relacionamentos
de que participa € sempre (1,1).
5 As cardinalidades das entidades que eram originalmente

associadas pelo relacionamento transformado em entidade
séo transcritas ao novo modelo.

73

Observacoes

» Como um relacionamento n:n pode ser transformado em
entidade é possivel construir modelos sem relacionamentos
n:n.

* Um outro caso de equivaléncia, € entre um modelo ER com
um relacionamento de cardinalidade 1:1 e com a
cardinalidade minima 1 em ambos os lados, em um outro
modelo ER em que tal relacionamento foi substituido por
uma Unica entidade.
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* A determinacao de que construcao da abordagem ER sera
usada para modelar um objeto de uma realidade
considerada néo pode ser feita através da observacao do
objeto isoladamente.

+ E necessario conhecer o contexto, isto €, o0 modelo dentro
do qual o objeto aparece.

* Nao é aconselhavel despender um tempo excessivo em
longas discussbes sobre como modelar um objeto.

» O préprio desenvolvimento do modelo e o aprendizado
sobre a realidade irdo refinando e aperfeicoando o modelo.

75

Atributo x Entidade

’ (0,n) 1,1)

o Cor

* Como escolher se um objeto deve ser atributo ou entidade?

» Caso 0 objeto cuja modelagem esta em discusséao esteja
vinculado a outros objetos (atributos, relacionamentos,
entidades genéricas ou especializadas), o objeto deve ser
modelado como entidade, ja que um atributo ndo pode ter
atributos, nem estar relacionado a outras entidades.
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Atributo x Entidade

Caso contrario deve ser modelado como atributo.

Quando um conjunto de valores de um determinado objeto é
fixo durante toda a vida do sistema ele pode ser modelado
como atributo, visto que o dominio de valores de um atributo
€ imutavel.

Quando existem transac¢des no sistema que alteram o
conjunto de valores do objeto, 0 mesmo nao deve ser
modelado como atributo.

7

Atributo x generalizacao / especializacéo

» Uma especializacao deve ser usada quando se sabe que
as classes especializadas de entidades possuem
propriedades (atributos, relacionamentos, generalizacoes,
especializacdes) particulares.

» Faz sentido especializar e entidade empregado de acordo
com a categoria funcional, no caso de classes particulares
possuirem atributos ou relacionamento préprios.
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Atributo x generalizacéo / especializacéo

» Ainda no exemplo acima, o sexo do empregado é melhor
modelar como atributo de empregado, caso nao existam
propriedades particulares de homens e mulheres a modelar
na entidade considerada.

®Cadigo 5

Empregado

O Categoria Funcional
O Nome

]
Cédigo

o Numero da Carteira de Habilitagéo

79

Atributos opcionais e multivalorados

* Quando se inicia o processo de modelagem é aconselhavel
tentar restringir-se ao uso de atributos obrigatoérios e
monovalorados.

« Em muitos casos, atributos opcionais indicam subconjuntos
de entidades que sdo modelados mais corretamente através
de especializagoes.

» Toda vez que aparecer um atributo opcional é aconselhavel
verificar se a modelagem através de entidades
especializadas nao € mais conveniente.

o CREA
Numero da Carteira de Motorista

F P Data de expiragédo

Empregado
O Categoria Funcional
O Nome

Cédigo
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Atributos Multivalodados

Empregado

Dipe#SSEFe”ES?é$ de Pagamentos (0.

Cédigo

» Atributos multivalorados séo considerados indesejaveis.

* Nos SGBD relacionais que seguem o padréo SQL/2,
atributos multivalorados néo possuem implementacao direta.

» Alguns SGBD objeto/relacional ja& possuem implementacao
dos atributos multivalorados, padrao SQL/3.

» Atributos multivalorados podem induzir a um erro de

modelagem, que € o de ocultar entidades e relacionamentos
em atributos multivalorados.
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Empregado O Nome

(1.1 (1,1)

Empregado

Langamento de Pagamentos (0,n)
© Dependente (0,n)

Codigo

quelo utiliza_ndo ©o.n) ONome
atributos multivalorados
Pagamento] O
. . 0 (O Data Nascimento

Ao considerar a entidade ©n

EMPREGADO mais

detalhadamente, observa-se _ Substituindo

Codgo  atributos
gue tanto dependentes, quanto @ .
| multivalorados por

0S ar_]gamentos p_ossuem Tipo Langcamento entidades
propriedades particulares. relacionadas

Descrigao
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O modelo deve ser correto

* Um modelo esta correto quando ndo contém erros de
modelagem, isto €, quando os conceitos de modelagem ER
sao corretamente empregados para modelar a realidade em
guestao.

» Pode-se distinguir entre dois tipos de erros:
— Sintaticos
¢ Quando o modelo ndo respeita as regras de construcdo de um modelo
ER.
¢ Associar atributos a atributos
« Associar relacionamentos a atributos
¢ Associar relacionamentos através de outros relacionamentos
— Semanticos
* Quando reflete a realidade de forma inconsistente.
« Estabelecer associacdes incorretas
¢ Usar uma entidade do modelo como atributo de outra entidade.

« Usar o nimero incorreto de entidades em um relacionamento.
83

Modelo deve ser Completo

» Deve fixar todas propriedades desejaveis do banco de
dados.

» Deve ser verificado por alguém que conhece profundamente
o sistema a ser implementado.

» Deve-se verificar se todos os dados que devem ser obtidos
do banco de dados estao presentes e se todas as
transacoes de modificagcdo do banco de dados podem se
executadas sobre o modelo.

* Relacionamentos redundantes séo relacionamentos que séo
resultado da combinacéo de outros relacionamentos entre
as mesmas entidades.
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Fabrica - ----- @1 P
- Local Fab.._ _ - IR
(1'1) s -7 - (O,n) < tuagéo\/\
<> e Ty
o.n @Y,s e ‘ C(on)
i |
i |
Depto ! : Os relacionamentos
11 : : desenhados com
i ! linha pontilhada séo
6 ‘ : : redundantes.
: Uma relacionamento &
©.n) ' o1 Mégquina : redundante,
Empregado X 20 ©.1) ! qL_Jar_1do é poss_l'vel
. elimina-lo do diagrama
(,n) Sindicato | sem que haja perda d
—— informacgdes

no banco de dados.

%
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Outro tipo de redundancia
» Atributos redundantes sao atributos derivaveis a partir da
execucao de procedimentos de busca de dados e/ou
calculos sobre o banco de dados.
O No. de Empregados (O Céadigo do Departamento
86
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SOL

87

SQL

Estrutura Basica

Conjunto de Operacoes

Funcdes Agregadas

Valores Nulos

Sub-consultas aninhadas

Relacdes Derivadas

Visdes

Modificacdo do Banco de Dados
Relacéo de Juncao (Joined Relations)
Linguagem de Definicdo de Dados (Data Definition
Language)

SQL Embutido
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Caracteristicas do SQL

Linguagem de quarta geracao para auxiliar os
programadores de aplicacdo para criar modelos de interface
com usuério e formatar dados para relatorios.

Disponivel na maioria do Banco de Dados comerciais.

A secao SQL -prové uma abstracao do cliente para o
servidor (que pode estar remoto).

Cliente pode se conectar ao servidor SQL, estabelecendo uma
secdo.

Executar uma série de comandos.

Desconectar a segao.

Pode confirmar ou desfazer o trabalho executado em uma secao.

Um ambiente SQL contem inUmeros componentes, incluindo
o identificador do usuario um esquema (schema).

89

Pe ositante Conta
Conta_numero (FK) Conta_numero
Cliente_nome (FK) Agencia_nome (FK)
Walor Saldo
Cliente

Cliente_nome

Agencia
Cliente_rua Agencia_nome

Cliente_cidade Agencia_cidade

rc Ativos
Devedor Emprestimo \
Emprestimo_numero {FK) Emprestimo_numero |
. Cliente_nome (FI} Agencia_nome (FK) ]
Valor Total
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Estrutura Basica

SQL é baseado em conjuntos e operacdes relacionais com
algumas modificacdes e melhoramentos.

Uma consulta tipica SQL tem a forma:
select Al, A2, ..., An

fromrl, r2,...,rm
where P

— A - representa atributos

— r - representa relagfes

— P - é um predicado

Esta consulta é equivalente em uma expressao da algebra
relacional:

O resultado de uma consulta SQL é uma relacéo (tabela).
91

Clausula SELECT

A clausula SELECT corresponde a operacao de projecao da
algebra relacional. E utilizado para listar os atributos
desejados como resultado da consulta.

Encontrar os nomes de agéncias de todos 0os empréstimos:
select agencia_nome
from pagamento

Na sintaxe pura da &lgebra relacional, esta consulta é
representada da seguinte forma:

I_l agencia_ nome( pagaITEntO)

Um asterisco na clausula select representa todos os
atributos.
select *

from pagamento
92
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Clausula SELECT (continuacao)

SQL permite registros duplicados em relacbes como o
resultado das consultas.

Para forcar a eliminacao dos registros duplicados, insere-se
a palavra chave distinct depois de select.

Encontrar os nomes de todas as agéncias da relacéo
empréstimo e remover os registros duplicados.

select distinct agencia_nome

from pagamento
A palavra chave all especifica que os registros duplicados
nao seréao removidos

select all agencia_nome

from pagamento

93

Clausula SELECT (continuacao)

A clausula select pode conter expressdes aritméticas
envolvendo os operadores +, -, *, / e operados sobre
constantes ou atributos das tuplas.

A consulta:

select agencia_nome, emprestimo_numero, valor*100
from pagamento

retorna uma relacéo equivalente a relacdo empréstimo com
excecao que o atributo valor é multiplicado por 100.
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Clausula where

A clausula where corresponde em algebra relacional ao
predicado de selecéo. Consiste em um predicado

envolvendo atributos das relagdes que aparecem na clasula

from.

Encontre todas os numeros de empréstimos efetuados na
agéncia Portdo com valor maior que 1200.

select emprestimo_numero

from pagamento

where agencia_nome = “Portao” and valor > 1200

SQL usa os conectores logicos and, or, e not.

Isto permite 0 uso de expressdes aritméticas como
operandos para os operadores de comparacao.

95|

Clausula where (continuacéao)

SQL inclui o operador de comparacao between a fim de
simplificar a clausula where que especifica que um valor
deve ser menor ou igual a algum valor e maior ou igual a
outro valor.

Encontrar o nUmero do empréstimo das operacdes que
envolvam valores entre 90000 e 100000.

select emprestimo_numero

from pagamento

where valor between 90000 and 100000
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Clausula FROM

» A clausula from corresponde ao produto cartesiano da
algebra relacional. Ele lista as relacdes que devem ser
avaliadas pelas expressoes.

» Encontre o produto cartesiano entre o0 empréstimo e conta
empréstimo.

select from pagamento, emprestimo

« Encontrar o nome e o numero de todos os clientes que
possuem um empréstimo na agéncia do Portao.
select distinct cliente_nome,pagamento.emprestimo_numero
from pagamento, emprestimo
where agencia_nome = “Portao” and

pagamento.emprestimo_numero=emprestimo .emprestimo.numero

97

Operacao Rename

* O mecanismo SQL para renomear relacao e atributos &
efetuado através da clausula as:
nome_velho as nome_novo

* Encontrar o nome e niumero do empréstimo de todos 0s

clientes que possuam empréstimo na agéncia do Portéo;
alterar o nome da coluna emprestimo_numero por id.

select distinct cliente_nome, emprestimo.emprestimo_numero as id
from pagamento, emprestimo
where gencia_nome = “Portao” and

pagamento.emprestimo_numero=emprestimo .emprestimo.numero
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Tuplas Variaveis

» Tuplas variaveis sao definidos na clausula from através do

uso da clausula as.

Encontre todos o nomes dos clientes e os numeros dos
empréstimos para todos os clientes que possuam um
empréstimo em alguma agéncia.

select distinct cliente_nome, T.emprestimo_numero

from pagamento as T, emprestimo as S

where T.emprestimo_numero =S. emprestimo_numero
Encontre os nomes de todas as agéncias que tem maior
ativo que qualquer outra agéncia localizada em Curitiba.
select distinct T. agencia_nome

from agencia as T,agencia as S

where T.ativos > S.ativos and S.agencia_cidade = “Curitiba”

99

Operadores String

SQL inclui um operador de textos para comparacao entre
eles. Padrbes séo descritos usando dois caracteres
especiais:

porcentagem (%). O caracter % substitui qualquer texto.
Sub barra (). O caracter _ substitui qualquer caracter.

Encontre os nomes de todos os clientes que possuam em
seu endereco o texto Marechal.

select cliente_nome

from cliente

where cliente_rua like “%Marechal%”

Caso procure o palavra Marechal%
like “Marechal \%”"
onde \ é o caracter de controle.
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Ordenando a apresentacédo dos Registros

Listando em ordem alfabética os nomes de todos os clientes
gue tenham um empréstimo na agéncia Perryridge.

select distinct cliente_nome

from pagamento, emprestimo

where pagamento.emprestimo_numero =
emprestimo.emprestimo_numero and agencia_nome = “Perryridge”

order by cliente_nome

Pode-se especificar desc para ordem descendente ou asc
para ordem ascendente, para cada atributo. A ordem
ascendente é o padrdo quando néo especificado.

SQL deve executar uma ordenacédo completa para executar
uma requisicao order by. Uma vez que a ordenacédo de um
grande numero de registros pode ter um alto custo
computacional, assim sugere-se ordenar somente quando

necessario.
101

Operacao de Conjunto

As operacdes de conjunto union, intersect e except opera
sobre relacdes e correspondem as operacdes da algebra
relacional 0, n e O .

Cada uma das operagfes acima automaticamente elimina
0s registros duplicados. Para manter todos os registros
duplicados deve-se utilizar os comandos union all,
insersect all e except all . Suponha uma tupla ocorre m
vezes emr e nvezes em s, entao:

(m+n) vezesem runionall s
min(m,n) vezesem rintersectall s
max(0,m-n) vezes em rexceptall s
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Exemplo

» Encontre todos os clientes que possuem conta e/ou
empreéstimo.
(select cliente_nome from conta)
union
(select cliente_nome from emprestimo)

* Encontre todos os clientes que possuem um empréstimo e
uma conta.
(select cliente_nome from conta)
intersect
(select cliente_nome from emprestimo)

* Encontre todos os clientes que possuam conta mas nao
possuam emprestimo.
(select cliente_nome from conta)
except

(select cliente_nome from emprestimo) e

Funcdes Agregadas

» Estas funcbes operam sobre um conjunto de dados de uma
coluna de uma relacéo e retornam um valor:

avg valor médio

min menor valor

max maior valor

sum soma dos valores
count quantidade de valores
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Exemplos

* Encontre a média dos ativos da agéncia Perryridge:
select avg (ativos)
from deposito
where agencia_nome = “Perryridge”

* Encontre a quantidade de registros na relagéo clientes.

select count (*)
from cliente
* Encontre a quantidade de depositantes do banco.
select count (distinct conta_numero)
from deposito

105

Funcoes agregadas - group by

* Encontre o nimero de depositantes em cada agéncia
select agencia_nome, count (distinct cliente_nome)
from deposito, conta
where deposito.conta_numero = conta.conta_numero
group by agencia_nome
» Nota: Atributos na clausula select fora da funcéo de

agregacéao deve aparecer na lista de atributos do group by.
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Funcoes Agregadas - Having

* Encontro os nomes de todas as agéncias onde a media dos
saldos é maior que $1200.
select agencia_nome, avg (saldo)
from deposito
group by agencia_nome
having avg (saldo) > 1200

* Nota: predicados na clausula having sao aplicados depois
dos grupos formados.
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Valores Nulos

 E possivel que algumas tuplas possuirem valores nulos,
representados por NULL, para alguns atributos.

* Nulo (NULL) significa um valor desconhecido ou um valor
gue nao existe.

* O resultado de qualquer expressao envolvendo nulo é
NULL. De forma geral, todas as comparag¢oes envolvendo
nulos retornam falso.
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Comparacéao com nulos

Qualgquer comparacao com nulo retorna NULL.
(verdadeiro or nulo) = verdadeiro

(falso or nulo) = nulo

(nulo or nulo) = nulo

(verdadeiro and nulo) = nulo

(falso and nulo) = nulo

(nulo and nulo) = nulo

Resultado da clausula where é tratado como falso se o que
for avaliado for nulo.

P is null retorna verdadeiro se P for nulo.

109

Exemplos

Encontre todos os nimeros de empréstimos que
apresentam valores nulos no atributo valor.
select emprestimo_numero

from pagamento

where valor is null

Total de todos os valores

select sum (valor)

from pagamento

O comando acima ignora valores nulos, resulta em nulo se
existirem somente valores nulos.
Todas as operacdes, com excecdo da operacao count(*) ,
ignoram tuplas com valores nulos sobre os atributos
agregados.
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Consultas Aninhadas

SQL prevé um mecanismo para aninhar sub-consultas.

Uma subconsulta € uma expressao select-from-where que
€ aninhada com outra consulta.

A sua utilidade é para executar testes para membros,
comparacoes e cardinalidades de conjuntos,

111

Membros de Conjuntos

Fin r<=>0 ter (t=F)
(5in{0, 4, 5}) = Verdadeiro
(5in{0, 4, 6}) = Falso

(5notin {0, 4, 6}) = Verdadeiro
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Exemplo

* Encontre todos os clientes que possuem uma conta e um
empreéstimo junto ao banco.
select distinct cliente_nome
from emprestimo
where cliente_nome in (select cliente_nome
from conta)
* Encontre todos os clientes que possuem um empréstimo
mas nao tem uma conta junto ao banco
select distinct cliente_nome
from emprestimo
where cliente_nome not in (select cliente_nome
from conta)
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Exemplo

* Encontre todos os clientes que possuem um conta e um
empreéstimo junto a agéncia Perryridge.
select distinct cliente_nome
from pagamento, emprestimo

where pagamento.emprestimo_numero
=emprestimo.emprestimo_numero and agencia_nome = “Perryridge”
and (agencia_nome, cliente_nome) in

(select agencia_nome, cliente_nome
from deposito, conta
where deposito.conta_numero = conta.conta_numero)
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Conjunto de comparacoes

Encontre todas as agéncias que possuem ativos maiores
gue algumas agéncias localizadas em Broklyn.

select distinct T.agencia_nome

from agencia as T,agencia as S

where T.ativos > S.ativos and

S.agencia_cidade = “Brooklyn”

115

E

Clausula SOME

< cowb>2owea. = (L C[E <cowb >(])
Onde <comp> pode ser: <, £, >, 2=, #

(5 <some {0, 5, 6}) = verdadeiro
— 5 é menor que alguma tupla da relacao.

(5 <some {0, 4, 5} ) =falso
(5 = some {0, 4, 5} )= verdadeiro
(5 # some {0, 5} ) = verdadeiro (pois 0 # 5)

(=some) =in

Porém, (2 some) nao é equivalente not in e
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Exemplo

* Encontre todas as agéncias que possuem ativos maior que
algumas agéncias localizadas no Brooklyn.
select agencia_nome
from agencia
where ativos > some
(select ativos
from agencia
where agencia_cidade = “Brooklyn”)
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Clausula ALL
E<cowb>9 L= (gL C[E <couwb>(])

* Onde <comp> pode ser: <, <, >, > =, £

(5<all {0,5, 6})="falso

— 5 é menor que alguma tupla da relacao.

(5 < all {6, 10} ) = verdadeiro

(5 =all {0, 4, 5} )=falso

(5 # all {0, 6} ) = verdadeiro (pois0#5e 6 #5)
(zall) =notin
Porém, (= all) ndo é equivalente in
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Exemplo

* Encontre todas as agéncias que possuem ativos maior que
todas agéncias localizadas no Brooklyn.
select agencia_nome
from agencia
where ativos > all
(select ativos
from agencia
where agencia_cidade = “Brooklyn”)
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Testando relacOes vazias

* O construtor exists retorno o valor verdadeiro se o
argumento da sub-consulta ndo é vazia.

existsr < r 0
notexistsr < r =0

120
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Exemplo

* Encontre todos os clientes que possuem contas em todas as
agéncias localizadas para o Brooklyn.
select distinct S.cliente_nome
from deposito as S
where not exists  (
(select agencia_nome
from agencia
where agencia_cidade = “Brooklyn”)
except
(select R.agencia_nome
from deposito as T, conta as R
where T.conta_numero =R.conta_numero and
S.cliente_nome =T.cliente_nome))
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Teste da auséncia de tuplas duplicadas

» O construtor unigue teste se uma sub-consulta tem alguma
tupla duplicada em seu resultado.

« Encontre todos os cliente que possuem somente uma conta
na agéncia Perryridge.
select T.cliente_nome
from deposito as T
where unique (
select R. cliente_nome
from conta,deposito as R
where T. cliente_nome =R. cliente_nome and
R.conta_numero =conta. conta_numero and
conta.agencia_nome = “Perryridge”)
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Exemplo

* Encontre todos os clientes que possuem pelo menos duas
contas na agéncia Perryridge.

select distinct T.cliente_nome
from deposito T
where not unique (
select R. cliente_nome
from conta, deposito as R
where T. cliente_nome =R. cliente_nome and
R.conta_numero =conta.conta_numero and
conta.agencia_nome = “Perryridge”)
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Relacbes Derivadas

* Encontre a média dos valores da conta daquelas agéncias
onde a média dos valores é maior que $1200.
select agencia_nome, media_valor
from (select agencia_nome, avg (valor)
from conta
group by agencia_nome)
as result (agencia_nome, media_valor)
where media_valor > 1200
* Na&o é necessario usar a clausula having , desde que
computa-se na clausula from o resultados da relacao
temporaria e os atributos do resultado podem ser utilizados
diretamente na clausula where.
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Vistas (Views)

* Prové um mecanismo para esconder alguns dados de

usuarios.
* Para criar uma vista utiliza-se o comando:

create view v as <expressao de consulta>

* onde:

— < expressao de consulta > é qualquer expressao correta

— 0 nome da vista é designado em v.

125

Exemplo

* Uma vista com todas as agéncias e seus clientes.
create view todos_clientes as
(select agencia_nome, cliente_nome, null
from deposito, conta
where deposito.conta_numero =conta.conta_numero)
union
(select agencia_nome, cliente_nome
from pagamento, emprestimo
where pagamento.emprestimo_numero=
emprestimo.emprestimo_numero)
» Encontre todos os clientes da agencia Perryridge
select cliente_nome
from todos_clientes
where agencia_nome = “Perryridge”
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Excluindo Registros

» Excluir todos os registros das contas da agéncia Perryridge.
delete from conta
where agencia_nome = “Perryridge”

« Excluir todas as contas de todas as agéncias localizadas na
cidade de “CURITIBA”
delete from conta
where agencia_nome in
(select agencia_nome
from agencia
where agencia_cidade = “CURITIBA")
delete from deposito
where conta_numero in (select conta_numero
from agencia, conta
where agencia_cidade = “CURITIBA”
and branch.branch-name =account.branch-name)

Exemplo

» Excluir todos os registros de todos os depdsitos com valor
menor que a média do banco.
delete from deposito
where valor < (select avg (valor)
from deposito)
* Problema:

— Quando exclui-se registros da tabela deposito, a média dos valores
muda.

* Solucado usado em SQL:
1 Calcular a média dos valores da tabela deposito.

2 Excluir todas as tuplas que satisfazem a condicdo sem
recalcular a média.
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Incluindo Registros

» Adicionando um novo registro em deposito.

insert into deposito
values (“Perryridge”, “A-9732", 1200)

e OU equivalente
insert into deposito
(agencia_nome, valor, conta_numero)
values
(“Perryridge”, 1200, “A-9732")

* Adicionar uma nova tupla com valor nulo.
insert into deposito
values (“Perryridge”, “A-777”,null)

129

Exemplo

* Providenciar um presente para todos os clientes de

empréstimo da agéncia de Perryridge, depositando $200 em
sua conta. Fagca com que o numero do empréstimo sirva como

» Faca com que o numero do empréstimo sirva como 0 numero

da conta para novas contas.
insert into conta
select cliente_nome, emprestimo_numero, null
from emprestimo, pagamento
where agencia_nome = “Perryridge” and

emprestimo.emprestimo_numero=pagamento.emprestimo_numero

insert into deposito
select agencia_nome,emprestimo_numero, 200
from pagamento
where agencia_nome = “Perryridge”
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Atualizacao

« Aumente todas os depdsitos com valores acima de $10.000

em 6% e as demais depadsitos em 5%.

* Deve-se escrever dois comandos:
update deposito
set valor = valor* 1.06
where valor > 10000

update deposito
set valor = valor* 1.05
where valor <= 10000

* A ordem dos comandos é importante
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Exemplo UPDATE

» Atualizando dados do cliente CAIO NAKASHIMA
update cliente set
cliente_rua='Av. Sete de Setembro 3165,
cliente_cidade = ‘CURITIBA’
where cliente_nome="CAIO NAKASHIMA’

Atualizando os ATIVOS de todas as agencia em 10%

update agencia set ativos=ativos*1,10;
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Atualizacao de uma vista (view)

Criar uma vista com todos os pagamentos da relacéo
pagamento, escondendo o atributo valor.
create view agencia_emprestimo as
select agencia_nome, emprestimo_numero
from pagamento
Adicionar um novo registro em agencia_emprestimo
insert into agencia_emprestimo
values (“Perryridge”, “L-307")
Esta insercao deve representar uma insercao de uma tupla
com os (“Perryridge”, “L-307”,null) na relacdo pagamento.

Atualizacdo em vistas complexas é complicado ou
impossivel de ser executado quando nao é permitido.
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Relacao com juncéo (joined)

As operacodes de juncao pega duas relacdes e retorna como
resultado uma outra relacao.

Estas operacgdes sao utilizadas como uma expressao de sub
consulta na clausula from.

Condicao de juncéo - define quais tuplas que nas duas
relagdes se correspondem e quais atributos estarao
presentes no resultado da juncao.

Tipos de juncdes - deinfe quantas tuplas de cada relacao
nao se correspondem em outra relacdo devem ser
consideradas.
— inner join
— left outer join
— right outer join
— full outer join
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Exemplo

* Relacdo Pagamento

Agencia_nome |Emprestimo_numero |Valor
Downtown L-170 $ 3.000,00
Redwood L-230 $ 4.000,00
Perryridge L-260 $ 1.700,00

* Relacdo Empréstimo

Cliente_nome | Emprestimo _numero
Jones L-170
Smith L-230
Hayes L-155
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Relacao de Juncéao

pagamento inner join  emprestimo on
loan.loan-number =borrower.loan-number

Agencia_| Emprestim Valor Cliente |[Emprestimo
nome | 0_numero _nome | _numero
Downtownp  L-170 3000 | Jones L-170

Redwood L-230 4000 Smith L-230

pagamento left outer join emprestimo on
loan.loan-number =borrower.loan-number

Agencia_| Emprestim valor Cliente |Emprestimo
nome | 0_numero ~nome | _numero
Downtown  L-170 3000 Jones L-170
Redwood| L-230 4000 | Smith L-230
Perryridgg  L-260 1700 null null
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Relacao de Juncéao

pagamento natural inner join  emprestimo

Agencia_| Emprestim Cliente
Valor

nome | 0 numero nome

Downtowrl L-170 3000 Jones

Redwood L-230 4000 Smith

pagamento natural right outer join  emprestimo
Agencia_| Emprestim Valor Cliente
nome | 0 _numero ~nome
Downtownq]  L-170 3000 | Jones
Redwood| L-230 4000 Smith
null L-155 null Hayes
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Relacao de Juncéao

pagamento full outer join emprestimo using

emprestimo numero
Agencia_n| Emprestim Cliente
Valor
ome 0 _numero nome
Downtown L-170 3000 Jones
Redwood L-230 4000 Smith
Perryridge L-260 1700 null

null L-155 null Hayes
* Encontre todos os clientes que possuem uma conta ou um
empreéstimo (mas nao os dois) junto ao banco.

select cliente_nome
from (deposito natural full outer join pagamento)
where conta_numero is null or emprestimo_numero is null
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SQL Embutido

A norma define 0 SQL embutido em um grade namero de
linguagens como Pascal, PL/I, Fortran, C, COBOL, etc.

Uma linguagem na qual SQL esta embutido é referido como
a linguagem hospedeira e a estrutura do SQL embutido
permite que a linguagem hospedeira compreenda os
comandos SQL.

A forma basica desta segue o padrdao embutido no PL/I.

O comando EXEC SQL é utilizado para identificar uma
requisicdo de SQL embutido pelo preprocessador.

EXEC SQL <comando SQL embutido > END EXEC
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Exemplo

A partir de uma linguagem hospedeira, encontre 0os nomes e
numero de contas de clientes com mais de um determinado
valor em seu saldo. Este valor é o conteido de uma
variavel.

EXEC SQL
declare c cursor for
select cliente_nome, conta_numero
from deposito, conta

where deposito.conta_numero = conta.conta_numero
and conta.saldo > :valor

END-EXEC
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SQL Embutido (cont.)

O comando open faz com que a consulta seja executada.
EXEC SQL open ¢ END-EXEC
O comando fetch faz com o valor de uma tupla no resultado
de uma consulta seja colocado em uma variavel da
linguagem hospedeira.
EXEC SQL fetch cinto :cn :an END-EXEC
A chamada sucessiva do comando fetch retorna cada
registro do resultado da consulta.

Uma variavel de comunicacdo SQL indica o final de arquivo.

O comando close faz que seja excluida a tabela temporaria
do banco de dados que armazena o resultado da consulta.
EXEC SQL close ¢ END-EXEC
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SQL Dinamico

Permite que programas construam e enviem consultas SQL
em tempo de execucao.

Exemplo do uso de SQL dinamico a partir de um programa
em C.
char *sqlprog =“update conta set saldo =saldo * 1.05
where conta_numero =?”;
EXEC SQL prepare dynprog from :sqlprog;
char conta[10] = “A-101";
EXEC SQL execute dynprog using :conta

O programa SQL dinamico contem um ?, que recebe
valores quando o cddigo SQL é executado.
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Data Definition Language (DDL)

Linguagem de Definicdo de Dados

Permite a especificacdo de um conjunto de relacées mas
também informacdes sobre cada relacéo, incluindo:

O schema (esquema) para cada relacgéo.

O dominio de cada valor associado com cada atributo.
Restricao de Integridade.

O conjunto de indices para ser mantido para cada relacao.

Informacao sobre seguranca e autorizacdo para cada
relacéo.
A estrutura fisica de cada relacao no disco.
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Tipos de dominios em SQL

char(n) . Texto de tamanho fixo, com tamanho especificado
pelo usuario (n).

varchar(n) . Texto de tamanho variavel com tamanho
maximo especificado pelo usuério (n).

int. Inteiro (um subconjunto finito dos nimeros inteiros que é
dependente da plataforma).

smallint . Inteiro pequeno (sub conjunto do dominio dos
inteiros - integer, dependente da maquina).

numeric(p,d) . Namero real, ponto fixo, com a especificacado
do usuario de p digitos com n digitos a direita do ponto
decimal.

144

72



Tipos de dominios em SQL (cont.)

real, double precision . Ponto flutuante e precisdo dupla
com a precisao dependente de maquina.

float(n) . Numero de ponto flutuante, com a precisao
especificada pelo usuario (n).

date. Data contendo 4 digitos para ano, més e dia.
time . Hora do dia em horas, minutos e segundos.

— Valores nulos sé@o permitidos em todos os tipos de dominios.

— Declarando para ser not null proibe-se valores nulos para o atributo.

— Construtor create domain definindo em SQL-92, cria um tipo
definido pelo usuério.

create domain person-name char (20) not null
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CREATE TABLE

* Uma relacédo SQL é definido utilizado o comando create
table.
create table r (A, DA, D,,...,A D,
h integrity-constraint ; ,
h integrity- constraint , )
— r é onome darelagao
— cada A, € um nome de atributo da relacéo r.
— D, é um tipo de dado do dominio para o atributo A,

* Exemplo:
create table agencia
(agencia_nome char(15) not null ,
agencia_cidade char(30),
ativos integer)
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Restricdo de Integridade - Create Table
* not null
* primary key (A;,...,A,)
» check (P), onde P é um predicado

* Exemplo: Declarar agencia_nome como a chave primaria
para a agéncia e assegurar que os valores dos ativos néo
sejam negativos.

create table agencia
(agencia_nome char(15) not null ,
agencia_cidade char(30),
ativo integer,
primary key (agencia_nome),
check (ativo >=0))

* A declaracdo primary key sobre um atributo
automaticamente assegura que ndo se nulo (not null ) em
SQL-92.
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Construtores DROP e ALTER TABLE

* O comando drop table exclui toda informacao sobre a
tabela do banco de dados.

» O comando alter table € utilizado para adicionar atributos
para uma tabela existente.

» Todas as tuplas da relagéo recebem o valor nulo para o
novo atributo.

» O formato do comando alter table é:
alter table radd AD

— onde A é o nome do novo atributo da tabela;
— D é o dominio de A.

* O comando alter table pode também ser utilizado para
excluir atributos da relacéo.
alter table rdrop A

— onde A é o nome da atributo da relagéo r. ”
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RestricOes de Integridade

* Restricdo de Dominio

» Restricbes de Integridade
* Assertions

» Gatilhos

* Dependéncias Funcionais
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Restricdo de Integridade

» Restricdo de Integridade assegura contra danos acidentais
sobre o banco de dados, assegurando que mudancas
autorizadas sobre o banco de dados nao resulte em perda
da consisténcia dos dados.

* Restricdo de dominio € a forma mais elementar de restri¢cao.

* Eles testam se os valores inseridos no banco de dados e
testam as consultas para garantir que as comparacoes
fazem sentido
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Restricdo de Dominio (cont.)

A clausula check definida em SQL-92, permite que os
dominios sejam restritos.

Utiliza-se a clausula check para assegurar que um valor
maior que um valor especifico.

create domain hourly-wage numeric(5,2)

constraint value-test check ( value >=4.00)

O dominio hourly-wage é declarado para ser um namero
decimal com 5 digitos, 2 dos quais depois do ponto decimal.
O dominio tem uma restricdo que deve ser maior que 4,00.
A clausula constraint value-test € optativa, util para indicar
gual restricéo foi violada.
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Integridade Referencial em SQL

Chave primaria, candidata e estrangeira pode ser
especificada como parte do comando SQL create table.

A clausula primary key do comando create table inclui uma
lista de atributos que formam a chave priméaria.

A clausula unique key do comando create table inclui um
lista de atributos que compdem a chave candidata.

A clausula foreign key inclui uma lista de atributos que
formam a chave estrangeira e 0 nome da relagéo
referenciada pela chave primaria.
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Exemplo

create table cliente

( cliente_nome char(20) not null ,
cliente_endereco varchar(30),
cliente_cidade varchar(30),
primary key (cliente_nome))

create table agencia

( agencia_nome char(15) not null ,
agencia_cidade varchar(30),
ativos integer,
primary key (agencia_nome))

153

Exemplo

create table conta
( agencia_nome char(15),
conta_numero char(10) not null ,
saldo integer,
primary key (conta_numero),
foreign key (agencia_nome) references agencia)

create table deposito

( cliente_nome char(20) not null ,
conta_numero char(10) not null ,
valor number(10,2),
primary key (cliente_nome, conta_numero),
foreign key (conta_numero) references conta,
foreign key (cliente_nome) references cliente)
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AcOes em Cascata

create table conta

foreign key (agencia_nome) references agencia
on delete cascade
on update cascade |,

)
A clausula on delete cascade faz com que se excluido uma
tupla da agéncia que resulta na violagao da integridade
referencial, exclua também as tuplas que se referem a
agéncia que foi excluida.

O comando de atualizacéo funciona de forma similar.
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Acbes em Cascata (cont.)

Se existe um elo de dependéncia de chave estrangeira
através de relacdes multiplas, com a especificacéo on
delete cascade especificada para cada dependéncia, uma
exclusao ou atualizagéo que ocorre em um elo pode se
propagar para toda corrente.

Se uma atualizagcao e exclusdo em cascata causa a violagéo
de restricdo que n&do pode ser manipulada por uma
operacdo em cascata o sistema aborta a transacao.

Como um resultado, todas as mudancas causadas por uma
transacado e acdes em cascata sao desfeitas.
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Assercao

* Uma assercao € um predicado expressando uma condi¢ao
gue se deseja que o banco de dados sempre satisfaz.

* Uma assercao em SQL-92 tem a seguinte forma:

create assertion <nome_asserg¢do> check <predicado>

* Quando um assercdao é feita, o sistema testa sua validade.

Este teste pode introduzir uma sobrecarga significativa no
sistema, por isso assercdes devem ser utilizadas com muito
cuidado.
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Exemplo

* A soma dos saldos dos empréstimos de cada agéncia deve
ser menor que a soma de saldos de contas da agéncia.

create assertion verifica_emprestimo check
(not exists
(select * from agencia
where (select sum (saldo) from emprestimo
where emprestimo.agencia_nome =agencia.agencia_nome)
>=(select sum (saldo) from conta
where emprestimo.agencia_nome=agencia.agencia_nome)))
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Exemplo

* Todo empréstimo pode ter pelo menos um cliente que
manténha um conta com saldo minimo de $1000,00.

create assertion verifica_saldo check
(not exists
(select * from emprestimo
where not exists
(select *
from pagamento,deposito, conta

where
emprestimo.emprestimo_numero=pagamento.emprestimo_numero

and pagamento.cliente_nome=deposito.cliente_nome
and deposito.conta_numero=conta.conta_numero
and conta.saldo >=1000)))
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Gatilhos

Gatilho € um comando que € executado automaticamente
pelo sistema quando uma modificacdo ocorre no banco de
dados.

e Para projetar um mecanismo de gatilho, deve-se:

» Especificar as condi¢des sob as quais o gatilho deve ser
executado.

» Especificar as a¢des que devem ser executadas pelo
gatilho.

A norma SQL-92 néao inclui especificacdo de gatilhos, ja
esta implementado em muitos produtos.

A norma SQL-3 ja tem especificado a forma do gatilho.
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Gatilho (cont.)

» Suponha que no lugar de permitir valores negativos para o
saldo da conta, o banco trata o saque com:

— Ajusta o saldo a zero;
— Cria um empréstimo do valor do saque;

— Atribui o nUmero do empréstimo igual ao numero da conta
gue esta sofrendo um saque.

* A condicdo para executar o gatilho é uma atualizacdo na
relacdo conta que resulta em um saldo negativo.
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Exemplo

define trigger limite on update of conta T
(if new T.valor< 0
then (insert into emprestimo.valor
( T.agencia_nome, T.conta_numero,- new T.saldo)
insert into emprestimo
(select cliente_nome, conta_numero
from deposito
where T.conta_numero = deposito.conta-numero)
update conta S
set S.saldo=0
where S.conta_numero = T.conta_numero))

* A palavra chave new utilizada antes do t.valor, indica que
este € o valor inserido na tabela. Se new for omitido adota-
se o valor antes da atualizagao.
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SQL 3

ISO/IEC 9075 : 1992
SQL 3 - ISO/IEC 9075-x
ISO/IEC 9075 -1 Framework

— Descreve os conceitos fundamentais sobre os quais as demais
partes de baseiam. Define também os termos, notagbes e
convencoes.

— Especifica requerimentos de conformidade.

ISO/IEC 9075 - 2 Foundation

— Especifica os fundamentos de SQL

ISO/IEC 9075 - 3 CLI - Call Level Interface

— Especifica uma interface para SQL que pode ser usado por um
programa de aplicacdo
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SQL - 3 (cont.)

ISO/IEC 9075 - 4 PSM - Persistent Stored Modules

— Especifica estruturas de controle que possam ser usados por SQL
Routines, e os médulos que pode conté-los.

ISO/IEC 9075 - 5 Host Language Bindings

— Especifica como comandos SQL podem ser embutidos em
programas (host) e como podem ser preparados para execucao.

ISO/IEC 9075 - 6 XA Specialization (SQL Transaction)

— Especifica como SQL pode ser usado com um gerenciador de
transacéo.

ISO/IEC 9075 - 7 Temporal

— Especifica facilidades para definicdo e manipulacédo de dados
Temporais.
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SQL 3 (cont.)

* ISO/IEC 9075 - 9 MED- Management of External Data

— Especificacdo de como SQL pode ser usado para gerenciamento de
dados externos ao Banco de Dados

— email, pagina HTML, documentos, planilhas, etc.

* ISO/IEC 9075 - 10 SQL /OLB
— Object Language Binding
— Especifica interface para linguagens OO tais como Java
* ISO/IEC 9075 - 11 SQL / OLAP
— On Line Analytical Processing
— Proposta: Especifica Funcionalidades para processamento analitico
no SQL.
— Enseja implicacdes paradigmaticas
e Batch
e OLTP
« OLAP
165

O que muda?

* Novas funcionalidades para o SQL
» Mais regras de negocio para SGBD
* Aplicagdes mais leves
* Demanda Administrador de Dados mais forte
» Geréncia de Metadados
— Extended Types
— Stored Procedures
— Funcbes, Métodos,. Etc.
» Capacidade de Gerenciar dados fora do SGBD
— Video
— Arquivos FTP
Arquivos de e-mail
— etc.
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Representacéo de varias formas de Dados
Eletrénicos
Texto
Imagem
Audio
Video
Impresséo Digital
GIS
Séries Temporais
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Objetos do SQL/3

Objeto Linha (row object)
— Basicamente uma tupla
Abstract Data Type

— Define que um objeto pode ser utilizado como componente de uma
tupla.

Declaracao

— CREATE ROW TYPE

— nome do tipo

— lista de atributos e seus tipos
Sintaxe

— CREATE ROW TYPE t (<declaracdo de componentes>)
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Exemplo

* Fornecedor
CREATE ROW TYPE Tfornec

( CodFornec char(4),
NomeFornec varchar(40),
EndFornec Tend,
StatusFornec Integer

)
» Esta definicdo usa um tipo definido anteriormente (tend)

* Tuplas podem ser aninhadas
CREATE ROW TYPE Tend

( RuaNo varchar(60),
Cidade varchar(40),
CEP integer

169

Mesmo Exemplo (Oracle 8)

CREATE type Tend as object
(RuaNo varchar(60),
Cidade varchar(40),
CEP integer

)

CREATE TYPE Tfornec as Object

( CodFornec char(4),
NomeFornec  varchar(40),
EndFornec Tend,
StatusFornec Integer
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Declarando Tabelas

Sintaxe analoga a do SQL/2, usando
OF ROW TYPE <nome do tipo linha>
no lugar de lista de colunas da tabela.

Exemplo
CREATE TABLE FORNEC OF TYPE TFORNEC

CREATE TABLE FORNEC OF TFORNEC (*)

E possivel definir o véarias tabelas com o mesmo tipo de
linha.
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Acesso a campos de tuplas aninhadas

Obter o codigo e a rua de cada fornecedor de Curitiba
SELECT fornec.codfornec, fornec.EndFornec..RuaN
FROM fornec

WHERE fornec.EndFornec..Cidade = ‘CURITIBA’
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HTML

173

Internet

A Internet € uma rede mundial de redes de computadores.

Podemos dizer que a Internet € a unido dos computadores
com as telecomunicacoes.

Podemos dizer, também, que esta unido tem causado
grandes mudangas de comportamento econdémico, social, e
politico em todo o mundo.

A grande caracteristica da Internet € proporcionar as
pessoas a oportunidade de obter informacoes.

Informacdes de qualquer natureza e localizadas em
qgualquer lugar.
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Caracteristica
Sua arquitetura “aberta” € simples e baseada principalmente
no compartilhamento de informacdes.

Qualquer pessoa utilizando qualquer modelo de computador
pode conectar-se a Internet.

Atualmente atinge cerca de 50 milhdes de usuéarios em todo
0 mundo.

O crescimento da Internet no Brasil também é significativo.

Dados recentes indicam que existem cerca de 50.000
computadores ligados a Internet no Brasil, e que este
numero tem crescido a uma taxa de 5.000 computadores
por més.
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As aplicacdes basicas na Internet

Copiar arquivos

Enviar e receber mensagens eletrénicas
Compartilhar informagdes

Pesquisar por documentos e informacdes em geral

Desenvolvimento de sistema para Tecnologia de
Informacdes.
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HTTP

O Hypertext Transfer Protocol - ou HTTP como € chamado -
€ o protocolo através do qual as informacdes séo
transferidas utilizando o ambiente Web.

A grande expansdo da Web tem promovido este protocolo a
um papel muito importante na Internet.

Sua principal caracteristica € a flexibilidade e a simplicidade.
Assim, este protocolo é utilizado para transferir informacdes
dos servidores para os clientes.

Além do protocolo HTTP é preciso compreender o sistema
de enderecamento dos servidores utilizando o Universal
Resource Identifier (URI), que permite aplicacdes clientes
localizarem servidores dentro da rede.
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URI

Universal Resource ldentifier

A medida que o numero de protocolos cresce na rede,
torna-se necessario uma padronizacdo e simplificagdo da
maneira como um determinado servico € identificado e
enderecado na rede.

Os URIs permitem a existéncia de uma série de
mecanismos de enderecamento.

O URI define um método para “empacotar” um nome de um
objeto de dado com um endereco universal pelo qual ele
pode ser localizado no campo de outros enderecos
universais.

O sistema de enderecamento ndo necessariamente revela
qgualquer informacdo util a respeito do objeto de dado
basico, sua metodologia de acesso, ou 0 sistema no qual o
dado reside.

O URI meramente permite que o dado seja encontrado.
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URL

Uniform Resource Locator (URL)

O URI pode incluir informacdes que podem identificar qual o
principio de acesso.

Este tipo de identificador € chamado Uniform Resource
Locator ou URL como ficou conhecido na terminologia da
Internet.

Assim, o0 URL € um URI contendo informac¢des adicionais
sobre como o objeto que estad sendo enderecado deve ser
acessado.
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HTML

HTML é uma linguagem de formatacdo de textos utilizada
para definir paginas na Web, baseada em cdédigos
embutidos em um documento que pode servir para ajustar
fontes, criar listas, mostrar imagens, entre outros tipos de
formatacdes de paginas.

A linguagem HTML esta fundamentada na ISO Standard
Generalized Markup Language (ou SGML como é
conhecida), que é um padrdo internacional de formatagéo
de documentos.

Como um subconjunto deste padrdo ISO, qualquer
aplicacdo que possa interpretar o formato SGML podera
também ler o formato HTML.
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HTML

Como o proprio nome diz, a HTML & uma linguagem de

marcacao hipertexto, e € considerada a “linguagem da
Web”.

Todos os documentos que vocé acessar na Web foram
implementados em HTML por alguém.

As formatacdes de paginas, as imagens coloridas, os
“hyperlinks” que possibilitam “navegar” pelo mundo virtual,
foram desenvolvidos utilizando HTML.

A linguagem HTML é facil de aprender e requer na verdade
muita criatividade.

Basicamente, os documentos escritos em HTML sao
arguivos no formato ASCII-texto.

Assim, podem ser criados com a utilizacdo de qualquer
editor de texto que grave os arquivos em formato texto
“puro”.
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Caracteristica

HTML é uma linguagem simples, porém poderosa e com
MUitos recursos.

Um fator importante para o seu aprendizado € compreender
seus conceitos, seus propositos, e o que ela pode nos
oferecer.

Algumas das principais caracteristicas da HTML s&o :

— Formatacéo de documentos

— Organizacao de listas

— Capacidade de incluir hipertexto/hipermidia em documentos Web

— Capacidade de incluir imagens clicaveis.
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Compreendendo a estrutura HTML

« A HTML faz uso de “tags” e elementos que proporcionam
uma maneira de especificar qual formato utilizar e quando

um formato comeca e termina.

» Para isso, utiliza marcacgdes especificas e distintas para
dizer ao browser do usuério como exibir um documento.

» A sintaxe basica para estas marca¢gfes HTML geralmente

sao especificadas da seguinte maneira:
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Curso WEB </TITLE>
<META name="description” content="Pagina do CAIO">
<META name="keyword” content="web, banco de dados">
<HEAD>
<BODY bgcolor=yellow text=blue link=read vlink=green>
<CENTER>
<H1> Curso de Web com Banco de Dados </H1>
</BODY> :
</HTML>

me  Seach Nelsca

cle SOL - DraclefiPHP Manual

Curso de Web com Banco de Dados

FED=[ [pecument:bone
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Estrutura de um documento HTML

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
i
<BODY>
</HEAD> <:>
MORCEGO,
e
</H1>
A SEF:( I\ggsERsAEiigDo B ,;’E,af: >
Cabecalho indica titulos, refresh, informacdes para pesquisa
Corpo indica todos os textos, imagens que serdo mostradas
185

» O tag determina a formatacéo do elementos e a forma como
0S mesmos serdo apresentados pelo browser.

» O tag é delimitado pelos sinais "<* e “>“. O tag geralmente
€ utilizado aos pares a fim de delimitar o inicio e o fim de
uma formatacédo. O fim de umtag € indicado pelo caracter “/
“ antes da definicdo da formatacao.

» Tags vazias realizam sua fung&o por conta prépria, tém um
sentido sozinhas.
<BR> cria uma quebra de linha em qualquer ponto em que for usada.
<HR> cria um linha na péagina
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TAGs Basicos
<HTML> </HTML>
Indica que o arquivo contém dados no formato HTML. Todos
os elementos e formatacGes devem estar dentro desse TAG.

<HEAD> </HEAD>

Indica a area de cabecalho do documento. Dentro dele devem
estar o titulo do documento e outras informacdes referentes
ao documento.

<BODY atributos> </BODY>

Indica a area dentro da qual todos os elementos (imagem,
texto e enderecos estdo. Sao os elementos desse local que
0 browser ird mostrar para o0 usuario.

background="url_imagem” - imagem que sera usada como fundo.

text="#nnnnnn” - cor default do texto no formato RGB
link = “#nnnnnn” - cor para os links da pagina
vlink = “#nnnnnn” - cor para os links ja visitados
187
Cabecalho
» <BASE>

Tem um atributo de nome HREF que pode incluir um
endereco usado como diretorio de partida para suas
imagens e vinculos. Pode ser utilizado para referenciar, qual
€ seu provedor.

Dentro do arquivo HTML, assim, quaisquer diretorios ou
arquivos pedidos por vinculos ou imagens serdo tidos como
pertinentes ao endereco fornecido em:

<base href="http://www.cefetpr.br">

188

94



Cabecalho

» <META>

Possui atributos “name” e “content”.
<meta name="description” content="Pagina do CAIO">
descreve as intencdes da sua pagina ou site.

<meta name="keyword” content="web, banco de dados™>

descreve as palavras chaves que serdo utilizados por
sites de pesquisa como Alta Vista ou Yahoo.
<TITLE> </TITLE>
Dentro deles, deve-se especificar o titulo do documento.

Esse dado geralmente mostrado na parte superior do
browser.
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Estilos de Textos

<B> NEGRITO </B>
<|> ITALICO </I>

<U> SUBLINHADO </U>

<SUP> Sobre escrito</SUP>

<SUB> Sub </SUB>

escrito
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Exercicio

* Desenvolva uma pagina HTML contendo

Titulo: Nome de sua empresa

Palavras Chaves: Atividades de sua empresa
Cor de fundo: Amarelo

Texto: Preto

Cor de Link: Branco

Cor de Link Visitado: Vermelho

Os dados basicos de sua atividade utilizando pelo menos 3 Tag de
estilo.

Grave em disco e veja o resultado.
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<HTML>
<HEAD>

<TITLE> CEFET-PR </TITLE>
<META name="description” content="Pagina do CAIO">
<META name="keyword” content="web, banco de dados">

<HEAD>
<BODY bgcolor=yellow text=black link=white vlink=red>

<CENTER>

<H1> Curso de Web com Banco de Dados </H1>

Meu nome é <B> Caio Nakashima </B>

Trabalho com <U>HTML</U> desde 1996. Gosto muito de

H<sub>2</sub>0
</BODY>
</HTML>
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72} CEFET-PR - Microsoft Internet Explorer

=18l x|

J Arquiva  Edtar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda ﬁ
J Fyokar - = - D o | Qpesquissr  CelFavoritos  S@Histéricn "%- SW. D
JEgdare;nHLinks &HotMail gratute & Personalizar links &7 Windows

=

Curso de Web com Banco de Dados
Meu nome ¢ Caio Nakashima Trabalho com HTML desde 1986 Gosto muito de T,0

L]

&7 concluido [ [ [EEmtranetiocal
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Texto
e <Hn> </Hn>

Indica titulos (em negrito e fonte de letra diferenciada)
dentro do documento, sendo que “n” deve indicar o
tamanho do titulo, que pode serde 1 até 6 e onde 0 1
indica a maior fonte.

Uma linha extra separara o cabecalho do resto do texto.
<BR>

Este TAG forca a quebra de linha de um texto ou elemento.
Devido a sua funcdo néo requer TAG de fechamento.

“BReak”
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<HTML>

<HEAD>
<TITLE> CEFET-PR </TITLE>

<META name="“description” content="Pagina do CAIO">
<META name="keyword” content="web, banco de dados">

<HEAD>
<BODY bgcolor=white text=black link=blue vlink=red>
<CENTER>

<H1> Curso de Web com Banco de Dados </H1>
</CENTER>

<H1>Primeiro Nivel de Cabecalho</H1>
<H2>Segundo Nivel de Cabecalho</H2>
<H3>Terceiro Nivel de Cabec¢alho</H3>
<H4>Quarto Nivel de Cabegalho</H4>
<H5>Quinto Nivel de Cabecalho</H5>
<H6>Sexto Nivel de Cabecalho</H6>

Texto normal

</BODY>
</HTML>
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72} CEFET-PR - Microsoft Internet Explorer

=18] %]

Jarquivu Editar  Exbir FEavoritos  Ferramentas  Ajuda
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S

Curso de Web com Banco de Dados

Primeiro Nivel de Cabecalho

egundo Nivel de Cabecalho

Terceire Nivel de Cabecalho
Quarto Nivel de Cabegalho
Quinio Nivel de Cabecalho

Sexto Nivl de Cabesalho

Tezte normal

=

=

|@] concuido

[ [ [EEmtranetiocal
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Paragrafos

<P> </P>

A marcacgdo de paragrafo é utilizada para definir o inicio de
um novo paragrafo.

Entre dois paragrafos € deixado uma linha em branco.

Portanto, este tipo de marcador € utilizado para separar a
informacao entre blocos logicos de texto.

A linguagem HTML n&o reconhece o caracter de quebra de
linha dos editores de texto.

Mesmo que exista uma linha em branco, os clientes Web s6
reconhecem o inicio de um novo paragrafo mediante a
marcagao apropriada.
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Textos

<PRE>...</PRE>

Texto Pré-Formatado. A marcagdo <PRE>...</PRE> é
utilizada para representar blocos de texto com suas
formatacdes originais, ou seja, espacos em branco,
tabulacdes, e quebras de linhas sao preservados.
<EM>...</[EM>

Enfase. E utilizada para a formatacdo de textos enfatizados,

representados com a utilizacdo de fontes italicas ou
negritadas.

<STRONG>...</[STRONG>

desempenha funcao parecida utilizando fontes negritadas.
<CITE>...</CITE>

é utilizada para a formatacdo de citacdes, geralmente

utilizando fontes italicas. 108
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<HTML>
<BODY bgcolor=white text=black link=blue vlink=red>
<CENTER>
<H1> Curso de Web com Banco de Dados </H1>
</CENTER>
Meu nome é <B> Caio Nakashima </B><BR>
Trabalho com <U>HTML</U> desde 1996. Gosto muito de H<sub>2</sub>0.
<PRE>
<EM>Mais velho....</[EM>
O garoto de 6 anos diz ao irm&ozinho de 5:
- Va perguntar a mamae se a gente pode jogar
videogame!
E o moleque:
- Va vocé, que conhece ela ha mais tempo!
</PRE>

<blockquote>

Desenhando!!..

- Juquinha, va ao quadro negro e desenhe um

coracao.

<STRONG>- Que nem o da minha mée, professora?

- Sim. Como o da sua mée.</STRONG>

Juquinha desenha o coragéo.

<CITE>- Mas o que € isso, Juquinha? Quem ja viu coracdo

com pernas?</CITE>

- O de minha mée tem, professora. Toda noite eu ou¢o

meu pai falar: "Abre as pernas, coragdo” </blockquote>
</BODY>

</HTML>
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a CEFET-PR - Microsoft Internet Explorer

=13
Jarquivo Editar  Exibir Favoritos  Ferramentas  Ajuda ﬁ
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Curso de Web com Banco de Dados

Meu nome é Caio Nakashima
Trabalho com HIML desde 1936, Gosto muto de H,0.

Mais welko....

O garoto de & anos diz ao irmdozinho de 5:

- V& perguntar & memfe Se a gente pode jogar
videogsame !

E o moleque:

- W& wocé, gue conhece ela hd mais tempo!

Desenhandoll sa - Juquinha, va ao quadro negro e desenhe um coragiio. - (Jue nem o da minha mie, professora? - Sim.
Como o da sua mée. Juquinha desenha o coragiio. - Mas o que & isso, Juguinka? Quem jé viu coragdo com pernas? - O
de minha m#e tem, professora. Toda noite eu ougo meu pai falar: "Abre as pemas, coragfo”

-

|&] Concluida ,_’_ (B8 Intranet local
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Textos

+ <BLOCKQUOTE> </BLOCKQUOTE>
Faz com que todo o texto apareca uniformemente recuado.
e <FONT> </FONT>
FACE = tipo da fonte
SIZE = tamanho da fonte
COLOR = cor da fonte
* <HR atributos>
Faz com que o browser desenhe uma linha horizontal.
Atributos:
size=n indica a espessura da linha onde n € um namero.
width="n%" indica a largura ocupada na tela .
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<HTML>
<BODY bgcolor=white text=black link=blue vlink=red>
<FONT color=Red size=7 face=ARIAL>Menininha esperta </[FONT>

<BR><FONT color=Blue size=3>

A Mariazinha chegou para sua mée e disse: </[FONT>
<BR><FONT color=Green size=+2>

- Mamé@e, vocé sabia que o pintinho do

Joaozinho é igual a um amendoim. </FONT>
<BR><FONT color=Blue size=3>

A mae peguntou:

<BR><FONT color=Green size=+2 face=COURIER>
- Por que, minha filha? E pequenininho? </FONT>
<BR><FONT color=Blue size=3>

E a Mariazinha responde: </FONT>

<BR><FONT color=Green size=+2>

- Nao, é salgadinho.</[FONT>

</BODY>

</HTML>
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Menininha esperta
A Mariazinha chegou para sua mie e disse:
- Mamade, vocé sabia que o pintinho do Jodozinho € ignal a um amendoim.
A mie peguntou:
- P;rgugue, minha filha? E pequenininho?
E a Mariazinha responde:
- Nio, € salgadinho.
-]
&7 concluido [ [ [EEmtranetiocal
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Listas
e <UL></UL>
Isso indica a existéncia de uma lista ndo numerada.
Cada item da lista € indicado pelo TAG “<LI>* (list item).
ex: ...
<UL>
<LI> Pilha
<LI> Bateria
<LI> Acumulador
</UL>
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Listas Ordenadas

e <OL></OL>
Isso indica a existéncia de uma lista numerada.
Cada item da lista é indicado pelo TAG “<LI>" (list item).
ex: ..
<OL>
<LI> Caixa
<LI> Prego
<LI> Serra
</OL>
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Listas de Definicbes

* Uma lista de definicdbes permite incluir uma descricdo de
cada item listado.

* Por isso, alguns autores chamam este tipo de lista de lista
de glossério .

* Uma lista de defini¢cao utiliza o marcador <DL>.

* Normalmente consiste de um termo (através da marcacao
<DT>) e de uma definicao (através da marcacédo <DD>).

» Os browsers clientes geralmente formatam a definicdo em
uma nova linha com outro alinhamento.
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<HTML>

<BODY bgcolor=white text=black link=blue vlink=red>
<H2> Exemplo de Listas </H2>
<uL>
<LI> Pilha
<LI> Bateria
<LI> Acumulador
</UL>
<H2> Exemplo de Listas Ordenadas</H2>
<OL>
<LI> Caixa
<LI> Prego
<LI> Serra
</OL>
<H2> Exemplo de Listas de Deficdes</H2>
<DL>
<DT>Termo<DD>Este €é a definicdo do primeiro termo.

<DT>Termo<DD>Este €é a definicdo do segundo termo.
</DL>

</BODY>
</HTML>
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Exemplo de Listas

+ Piha
» Bateria
o Acumulador

Exemplo de Listas Ordenadas

1. Caixa
2. Prego
3. Serra

Exemplo de Listas de Defi¢des

Termo

Este é a definicio do primeiro termo
Term0

Este é a definicfo do segundo termo

=
&7 concluido [ [ [EEmtranetiocal
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Lista Encadeadas

* As listas podem ser sucessivamente encadeadas (ou seja,
uma lista dentro de outra lista), embora uma boa pratica seja
voceé limitar o encadeamento a trés niveis no maximo.

Com isto vocé conseguira produzir resultados satisfatorios
e facilitara a compreensao por parte do leitor da sua pagina
Web.

Por exemplo, vocé podera ter um paragrafo intercalado com
uma lista que contenha um unico item.
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<HTML>

<BODY bgcolor=white text=black link=blue vlink=red>
<h2>Listas Encadeadas</h2>

<OL>
<LI><H2> Exemplo de Listas </H2>
<UL>
<LI> Pilha
<LI> Bateria
<LI> Acumulador
</UL><hr>
<LI><H2> Exemplo de Listas Ordenadas</H2>
<OL>
<LI> Caixa
<LI> Prego
<LI> Serra
</OL><hr>
<LI><H2> Exemplo de Listas de Defi¢bes</H2>
<DL>
<DT>Termo<DD>Este €é a definicdo do primeiro termo.
<DT>Termo<DD>Este é a definicdo do segundo termo.
</DL>
</OL>
</BODY>
</HTML>
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Listas Encadeadas

1. Exemplo de Listas

o Piha
o Bateria
o Acumulader

z Exemplo de Listas Ordenadas

1. Caiza
2. Prego
3. Serra

3. Exemplo de Listas de Defi¢tes

Termo
Este ¢ a definigio do primeiro termo.
Termo =

&7 concluido — : [ [ [EEmtranetiocal
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Caracteres Especiais no HTML.:

Caracte | Representagi Caracter | Representacidignificado
Especie HTML acentuadd HTML
< &lt; ' & acute; | acento agudo
> &gt; ) & grave; | acento grave
& &amp; N & circ; circunflexo
“ &quot; = & tilde; til
@ &#186; , & cedil; cedilha
Espaco &nbsp;

Observagoes:

Nos acentos, a primeira letra apés o “&" é a letra que sera
acentuada.

Nesses caso, 0 HTML faz diferenciacéo entre maiusculas
e minusculas.

Os browsers mais atuais permitem a acentuacéao direta da
palavra.
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TABELAS HTML

As tabelas no HTML sdo apenas uma maneira de se mostrar dados
de forma tabular (ndo tém qualquer relagdo com armazenamento de
dados).

TABELA HTML - Estrutura Bésica

LINHA1 —»f DADO1 | DADO2 | DADO 3 DADO n
LINHA2 —»f DADO1 | DADO2 | DADO 3 DADO n
LINHAn 4’{ DADO 1 ‘ DADO 2 ‘ DADO 3 ‘ ‘ DADO n ‘
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<TABLE atributos> </TABLE>

Indica o inicio e o fim de uma tabela. Dentro desse TAG
devem existir outros TAG de tabela para a formatagéo da
mesma.

Atributos:

— align="CENTER || LEFT || RIGHT"” - posi¢cao da tabela em relacdo a
janela do navegador.

— border=n - indica a espessura para a borda da tabela

— bordercolor =“#nnnnnn” - cor da borda

— bgcolor="#nnnnnn” - indica a cor de fundo para toda a tabela.
— cellspacing=n - espaco entre cada célula de uma tabela.

— cols=nse

— background="arquivo” - imagem no fundo da tabela.

— width="n%" - indica a largura da tabela em relacéo ao tamanho da
janela do browser, p.

— valign="TOP || BOTTOM || CENTER”
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Caodigo de Cores

COR RED | GREEN|BLUE
Branco # | FF FF FF

#FFFFFF
Azul # |00 00 FF #0000FF
Preto # | 00 00 00 #000000
Verde # | 00 80 00 #008000
Verde- |# |00 FF 00 #00FF00
limao
Vermelho| # | FF 00 00 #FF0000
Amarelo | # | FF FF 00 #FFFFOO
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Cabecalho de Tabela

<CAPTION> </CAPTION>

* Titulo da tabela. Dentro de uma tabela s6 deve existir um

Unico titulo definido pelo texto entre esse TAG.

<TH atributos> </TH>

» Especifica o titulo de uma célula. Equivale ao <TD> </TD>,
porém escreve o texto em negrito. atributos:

* pOSsui 0s mesmos atributos de <TD>.

<TR atributos> </TR>

 Indica inicio e fim de uma linha da tabela atributos:
— bgcolor="#nnnnnn” - indica a cor para a linha da tabela. (tem

preferéncia sobre a cor de fundo da tabela)
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TAG de tabelas

<TD atributos> </TD>

» Determina o inicio e o fim de um dado (ou célula) da
tabela.Note que o conteldo da célula pode ser outra linha
de tabela, texto pré-formatado, ...

* Atributos:

nowrap - indica que o contelido da célula deve ser apresentado
em uma Unica linha

rowspan = n - indica o numero de linhas que esta célula ir4 ocupar
colspan =n -indica o nimero de colunas que esta célula ira ocupar

bgcolor="#nnnnnn” - indica a cor de fundo da célula (tem preferéncia
sobre a cor de fundo da linha)
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<HTML>
<HEAD> <TITLE> CEFET-PR </TITLE> <HEAD>
<BODY bgcolor=yellow text=black link=red vlink=red>
<CENTER>
<H1> Curso de Web com Banco de Dados </H1>
<table bgcolor="#00FFFF" border=10 width=100%>
<caption> Avaliagcéo da Aula </caption>
<th width=40% rowspan=2> Item</th>
<th colspan=3> Avalia&ccedil;&atilde;o</th>
<tr>
<th width=20%>Regular</th>
<th width=20%>Bom</th>
<th width=20%>&0Oacute;timo</th>
</tr><tr>
<td bgcolor="white" nowrap>Coffee-Break</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
</tr><tr>
<td bgcolor="white">Computadores</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
</table>
</BODY>
</HTML>
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¥Y CEFET-PR - Netscape

Fle Edt Wiew Go Communicator Help

3 @ HTML Reference @ HTHML 3.2 Refere @ Hypertext Marku u

Personal Toolbar -

Curso de Web com Banco de Dados

Avaliacdo da Aula

Avaliacio

Item =
Regular Bom Otimo

Coffee-Break

Computadores

= == [Document: Done
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Caminhos de arquivos

Quando se faz referéncia a outros arquivos em um
documento HTML, pode-se especificar o caminho completo
ou relativo do mesmo.

Ao se especificar o caminho completo costuma-se indica-lo
na forma padréo de URL.

Ex: “http://www.empresa.com.br/matriz/matriz.htm”.

Ao se especificar um caminho relativo, deve-se considerar
sempre que o diretorio atual (o mostrado na URL) € o ponto
de partida.

ex supondo que a pagina atual é a empresa.htm e que se
gueira relaciona-la com a imagem logo.jpg do diretério
matriz:

“matri/logo.jpg”.
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************** diretorio matriz
matriz.htm
diretdrio home ( logo.jpg
empresa.htm
lema.jpg L diretorio fiiais
filialZ.htm
produto.gif

ex: supondo que a pagina atual seja a filial1.htm e se queira
referenciar a imagem logo.jpg , 0 caminho seria:
“..Imatriz/logo.jpg”
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Vinculos
<A HREF="url_destino”> texto </A>

* Ao se clicar com o mouse nesse link, a nova URL &
carregada pelo browser.

texto - indica o texto que servira de referéncia para indicar o link

(costuma conter um breve relato da pagina destino, ou uma

palavra-chave da mesma).

— url_destino - Pode indicar a URL do documento a ser chamado (
pode ser um caminho absoluto ou relativo).

— caso a url_destino seja:“mailto:webmaster@empresa.com.br” o
browser ird abrir um e-mail para o o endereco referido.

— caso seja: “#nome” ira para o local do mesmo documento que
tenha o TAG <A name="nome”> </A>, onde 0s nomes sejam
iguais.
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Imagens e links

<IMG SRC="local_da_imagem” atributos>

» Mostra a imagem indicada pelo local_da_imagem”. O
arquivo de imagem deve estar “local_da_imagem” - indica
0 caminho para o arquivo.

* Aindicacao do caminho (PATH) pode ser absoluta ou
relativa. No caso de ser relativa deve-se considerar o
diretério corrente (diretério onde o documento HTML

* em questao, esta).

« Como padréao as imagens mais comumente reconhecidas
pelos browsers séo as do formato GIF e JPG.

e« HEIGTH=n WIDTH=n indicam a altura e largura que a
imagem deve assumir (n em pixels), caso ndo sejam
escritos a imagem assumira seu tamanho original.
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Comentarios em HTML

<l-- comentarios -->

* Os comentarios em HTML séo feitos pela sequéncia de
caracteres “<!--" para demarcar o inicio e “-->“ para
demarcar o fim.

* Todos os elementos que estiverem entre esse TAG serdo
ignorados pelo browser e ndo serdo mostrados na tela.
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FORMS HTML

Os formularios HTML sédo uma de o HTML permitir que os
usuarios entrem com determinados dados e 0s mesmos
sejam enviados para o local determinado pelo FORM.
Deve-se notar que o HTML n&o prevé como esses dados
serdo manipulados. O HTML apenas fornece os meios do
usuario entrar com os dados.

<FORM atributos> </[FORM>

Delimitam a existéncia de formularios. Dentro desse FORM
devem existir outros TAG que permitam a insercao de
dados.

ACTION="url” - indica para onde os dados informados
deverao ser enviados.
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Atributos do FORM

NAME="nome” - especifica um nome parao FORM.

METHOD="tipo_envio” - especifica como esses dados serdo
enviados. Os métodos validos sdo POST e GET.

— GET - Por esse método os dados serao enviados juntamente com a
URL, método default.

ex: www.empresa.com.br/recebe.htm?v_cidade=curitiba&v_pais=Brasil
— POST - Por esse método os dados serdo enviados de maneira nao
visivel pelo usuario (junto com o corpo do documento enviado para o
servidor).
Alguns servidores WWW tém limitacbes quanto ao tamanho
da URL,portanto, se a quantidade de dados a ser enviada
for muito grande, pelo método GET, esses servidores
podem cortar parte dos dados.

O método GET auxilia na depuracdo de programas, mas
apos essa fase é preferivel optar pelo método POST.
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<INPUT atributos>

TAG de FORMS

* O TAG input permite varias maneira de entrada de dados.

* atributos:

 TYPE="tipo” - especifica o tipo de entrada dos dados.

TYPE="TEXT"

Entrada tipo texto (tipo default)

TYPE="CHECKBOX"

Botdo marcado/desmarcado

TYPE="RADIO"

Botéo de marcado/desmarcado. Usado com outros, com
o0 mesmo atributo nome (NAME), age como sele¢éo “um
de muitos”.

TYPE="SUBMIT"

Botdo que envia os dados do formulario corrente para a
URL definida pelo atributo ACTION do TAG FORM
<FORM ACTION="URL" >.

TYPE="RESET"

Causa o “reset” para a condigao inicial (valores default)
da pagina

TYPE="HIDDEN"

Representa um campo escondido. O usuario ndo pode
interagir com este campo. O atributo VALUE especifica o
valor do campo. O atributo NAME e VALUE sao
requeridos.

TYPE="PASSWORD”

Um campo assim definido ndo sdo ecoados na tela os
valores digitados pelo usuério.
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atributos <INPUT> (continuacéo)
indica 0 nome da variavel
NAME= que ird ser associado com o
dado definido por TYPE
Para o tipo “TEXT” exibe na area
destinada para a entrada de texto,
o valor especificado. Para o tipo
VALUE= valor default. “CHECKBOX” o valor indicado é
enviado como valor da variavel,
caso o botdo esteja marcado. Para
o tipo “RESET” e “SUBMIT"” o valor
é o texto mostrado dentro do botéo
Marca o botéo caso o tipo
Cirl=2ei(ED seja “CHECKBOX"
Tamanho da area de texto, |obs deve-se notar que o tamanho (
SIZE= mostrado para o usuario no |visualizado pelo usuério) das letras
tipo “TEXT” é variavel.
maximo nimero de
MAXLEGTH= caracteres que poqle_m ser
digitados pelo usuario em
um tipo “TEXT”
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Exemplo: <INPUT TYPE=TEXT ...>

<FORM ACTION="ex2.htm" METHOD="GET">
Informa que é um formulario HTML e que os dadgs
deverdo ser enviados para a pagina "ex2.htm",

0 método de envio serd o GET (dados enviadog
junto com a URL)

hixi Metscape - [FORM HTML]

File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory  ‘wWindow Help

Sl et 2 I 0 = > =

Eapl Forward Home Feload Imeges Cpeh Frint

]

Find

Location: Ifile:a’NE |#emilin/cefet/ceprodcursahtmil . hitm

Escreva o nome de uma cidade

<input type="text" name="v_cidade" value="Curitiba">

/ caixa tipo texto onde o valor da variavel a ser enviada é "v_cidade" e
[Curitiba

o valor default é "Curitiba”

AN

<INPUT TYPE="submit" VALUE="enviar">
-3 |Docu?m3nt: Daohe Botdo de envio dos dados.
O texto visto dentro do botédo é definido pelo valor de "VALYE"
<INPUT TYPE="reset"> Ir&4 enviar a cidade escrita pelo usuario
Bot&o de reset. Caso seja apertado, retorna o (dentro da variavel v_cidade) para a
valor default (neste caso “curitiba") dos pagina ex2.htm
campos de entrada de dados.
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Caddigo: <INPUT TYPE=TEXT ...>
<html>
<body>
<form action="htmltext.php" method="post">
<br><br>
Escreva o nome de uma cidade
<br><br><br>
<input type="text" name="p_cidade" size="20" maxlength="20">
<input type="hidden" name="p_cidade_velha" value="Curitiba">
<br><br><br>
<input type="reset" value="Reset" >
<input type="submit" value="Enviar" name="p_operacao">
</form>
</body>
<html>
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Exemplo: <INPUT TYPE="checkbox”

¢ Netscape - [FORM HTML] M=l E

Arguivo  Editar  Exibir _r Marcadores  Opgties Eatalngn Janela 2

Endelecu: |fiIe:.‘r’.v'EIHEMILIEIr'EEFETJEEPHEI«'CUHSEI«'HTj N

Nnvidades?l Interessante? | Destinos | Pesquisarl

welecione alguma comid

[T abacaa
[ arroz

[C cenoura «———

Reset | efviar |

<input type="CHECKBOX" name="v_escolhal" value="frutal"> abacaxi
define tipo de entrada como "checkbox", onde o nome da variavel é
v_escolhal e se esse "checkbox" for marcado seu valor enviado seré
"fruta". O usuério vé apens "abacaxi" como opgéo

<input type="CHECKBOX" name="v_escolha2" value="cereal"> arroz

define tipo de entrada como "checkbox", onde o nome da variavel é

v_escolha2 e se esse “checkbox" for marcado seu valor enviado sera
"cereal". O usuério v& "arrozi" como opgao

|
| |Docurnento: pronto i g
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Cdédigo: <INPUT TYPE="“checkbox” ... >
<html>
<body>
<form action="htmlcheckbox.php" method="post">

<br><br>
Selecione alguma comida
<br><br><br>
<input type="checkbox" name="p_escolhal" value="frutal" >
Abacaxi
<input type="checkbox" name="p_escolha2" value="fruta2" >
Arroz
<input type="checkbox" name="p_escolha3" value="fruta3" >
Cenoura
<br><br><br>
<input type="reset" value="Reset" >
<input type="submit" value="Enviar" name="p_operacao">

</form>

</body>

<html>
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<SELECT atributos> </SELECT>

O TAG SELECT permite a selecdo de um ou mais itens a
partir de uma lista de opcoes.

atributos:

name="nome” - identifica o valor da variavel, dentro da qual
as opcoes escolhidas serao enviadas.

multiple - permite que um ou mais opg¢des sejam
selecionadas (em alguns browsers a multipla selecéo é feita,
apertando-se a tecla “ctrl” e selecionando a op¢éo com o
mouse)

size=n - informa quantas opc¢des seréo vistas pelo
usuario ao mesmo tempo, sem que haja necessidade de
mover a barra de rolagem.
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<OPTION atributos> valor_visivel

Esse TAG é valido somente entre o TAG SELECT. Serve
para formar cada uma das opg¢des que o usuario pode

escolher. O “valor_visivel” é o valor que o usuario ir4 ver na
tela.

Atributos:

VALUE="valor_enviar” - indica o valor a ser enviado caso a
opc¢ao seja escolhida. Caso esse atributo ndo seja
especificado, o valor enviado sera o valor visto pelo usuario
(“valor_visivel”)

SELECTED - indica que esta opc¢éao é
selecionada por default.
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<SELECT...> e <OPTION ...>

# Netscape Bl
File Edit Yiew Go Communicator Help
% @)HTML Reference @1 HTML 3.2 Refers &7 Hypertest Marku m

Marque os tipos de livros que vocé 1é

Ficgan B
Aventura

[ == |Document Dore
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<| > Z H .
Chody> Cédigo: <SELECT...>e
<center>
<form action="htmiselect.php" method="post"> <OPT| O N..>
<br><br>
Marque os tipos de livros que vocé 1é
<br><br><br>
<select name="p_livro" size=3 multiple>
<option value="FC"> Fic¢do
<option value="AV"> Aventura
<option value="NF"> N&o-Fic¢édo
<option value="TE"> Teatro
<option value="RO"> Romance
</select>
<select name="p_livro">
<option value="FC" selected> Ficgao
<option value="AV"> Aventura
<option value="NF"> N&o-Fic¢ao
<option value="TE"> Teatro
<option value="RO"> Romance
</select>
<br><br><br>
<input type="reset" value="Reset" >
<input type="submit" value="Enviar" name="p_operacao">
</form>
</body>
<html
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Exemplo: <INPUT TYPE=“radio” ... >

3 Netscape — & x|

fle Edt Yew Go Communicator Help

7 Back Fowsd Rebad  Home  Seach MNelscape  Pint  Secuily Shop  Gio I~

|
|
Vot fuma ‘

€ Sim © Nio © As Vezes

Reset | Enviar

& == Dacument: Done
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Caddigo: <INPUT TYPE="radio” ... >
<html>
<body>
<form action="htmlradio.php" method="post">
<br><br>
Vocé fuma
<br><br><br>
<input type="radio" name="p_fuma" value="TRUE"> Sim
<input type="radio" name="p_fuma" value="FALSE"> Nao
<input type="radio" name="p_fuma" value="TRUEFALSE"> As Vezes
<br><br><br>
<input type="reset" value="Reset" >
<input type="submit" value="Enviar" name="p_operacao">
</form>
</body>
<html>
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Exemplo: <INPUT TYPE=“password” ... >

3 Netscapa & x||
File Edt Wew Go Communicator Help |
£ Back  Fowed  Rebad  Home  Seach Metseape  Pint  Secuity  Shon  Gioe ﬂ|
Entre com seu email
Entre com sua senha
Confirme senha
Reset | Enviar
= == Document: Dane
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<html>

<body> Cddigo: <INPUT

<form action="htmlpassword.php" method="post">
<table>

<tr> TYPE="password”>

<td align="rigth"> Entre com seu email </td>
<td align="rigth">
<input type="text" name="p_login" size=20 maxlength=20 >
</td>
</tr> <tr>
<td align="rigth"> Entre com sua senha </td>
<td align="rigth">
<input type="password" name="p_senhal" size=20 maxlength=20 >
</td>
</tr> <tr>
<td align="rigth"> Confirme senha </td>
<td align="rigth">
<input type="password" name="p_senha2" size=20 maxlength=20 >
</td>
</table>
<input type="reset" value="Reset" >
<input type="submit" value="Enviar" name="p_operacao">
</form>
</body>
<htmlI>
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<TEXTAREA atributos> texto <TEXTAREA>

* Permite a inclusdo de uma area de texto para a insercao de
dados.

» O texto que estiver entre esses TAG sera escrito dentro da
area de texto, como valor default. Esse texto pode ser
editado pelo usuario.

* atributos:

— NAME="nome” - identifica o valor da variavel, dentro da qual o texto
digitado ira ser enviado.
— COLS=n -indica quantas colunas (digitos) poderao aparecer na
area de texto sem a necessidade de se mover a barra de rolagem
— ROWS=n - indica 0 numero de linhas visiveis sem a
necessidade de mover a barra de rolagem.
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mplo : <TEXTAREA... >
exemplo :
Y CEFET-PR - Metscape HE E
File Edit View Go Communicator Help
T - T SR
i Back Forward  Reload Home Search  Metscape Print Security Stop
i w7 Bookmarks & Losation [fi///EI/_USER/CAIN/banco_da/htmi/him_testaread himl =] EJ7 what's Related
M @HTMLHEFEIence @HTMLS.ZHBIBIB @HypertextMalku
Curso de Web com Banco de Dados
Entre com seu comentario
Espago reservade para escrever :I
: o
o ==
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Cddigo <TEXTAREA>

<HTML>
<HEAD> <TITLE> CEFET-PR </TITLE> <HEAD>
<BODY bgcolor=white text=black link=red vlink=red>
<center>
<H1> Curso de Web com Banco de Dados </H1>
</center>
<form>
Entre com seu comentario <BR>
<textarea name="p_comentario" cols=55 rows=5">
Espaco reservado para escrever
</textarea>
</form>
</BODY>
</HTML>
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Frames

* Quadros ou divis@es fisicas na pagina.

* Uma péagina com frames apresenta dois ou mais arquivos
HTML, carregadas uma em cada quadro.

<FRAMESET> </[FRAMESET>

e Os atributos COLS e ROWS mutuamente excludentes.

e COLS - divide a janela em quadros um ao lado da outro.
— COLS="25%,75%"

— divide a pagina em dois quadros laterais, o primeiro com um @ da
largura da janela do navegador o eoutro com & da largura.

» ROWS - divide a janela um em cima do outro.
— ROWS= “18%,200,*”

— divide a pagina em trés quadros verticais: com com 18% da altura
outro com 200 pixels de altura e outro com que sobrar(*).
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Atributos do <FRAMESET>

Caso se defina as janelas com porcentagem as proporcoes se
mantem as mesmas, assim que as janelas sao
redimensionadas.

Caso se defina as janelas com pixels ela ndo é alterada
mesmo depois de redimensionar a janela.

Dentro de </FRAMESET> insere-se 0s TAGS <FRAME> com
atributo SRC, a pagina que devera ser carregada naguela
FRAME.

SRC="arquivo”
» PA4agina que devera ser carregada naguele FRAME
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Atributos <FRAMESET>

» Cada FRAME pode ter um atributo NAME, que serve de
alvo para as paginas a serem abertas.

¢ name=“LISTA”

e noresize - Nao permite que seja alterado o tamanho dos
FRAMES.

* marginwidth=n - Delimita uma margem lateral para o
contetudo do FRAME.

* marginheight=n - Delimita uma margem vertical para o
conteudo do FRAME.

o scrolling="YES"|"NO"['AUTQO" - apresenta ou nao barra de
rolagem
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Frame Vertical e Horizontal

<html>
<frameset cols="20%,*" border=0>
<frame src="html_exercicio4.html" name="esquerda">
<frame src="html_exercicio2.html" name="direita">
</frameset>
</html>

<html>
<frameset rows="20%,*" border=0>
<frame src="html_exercicio4.html" name="cima">
<frame src="html_exercicio2.html" name="baixo">
</frameset>
</html>

247
¥ Netscape [_[=]x]
Fle Edit Wiew Go Communicator Help
3 @ HTML Reference @ HTHML 3.2 Refere @ Hypertext Marku u
>PEISDHE‘ TD:thal -
" i T
Men|n| Curso de Web com Banco de Dados
Meu nome ¢ Caio Nalashima
e S p e rt Trabalho com HIML desde 1896, Gosto mutto de H;01
Mais velko....
A Manaznha
chegou para sua mie O garoto de & anos diz ao irmdozinho de 5@
e disse — VA perguntar & mamée Se a gente pode jogar
- videogame !
- Mamide, ) Lo
\‘(’)Cé ‘f'\'lhl'c'l - V& wooé, gque conhece ela héd mais tempo!
que o
lJl.llt].l]hQ do Desenhando!!. sa -_Juqumh”a, va .ao quad:ro negre £ desenhe um coragio.
) ) - Que nem o da minha mie, professora?
Joac 0 € - Sim. Como o da sua mie. Juquinha desenha o coragéio
Jodozimho ¢ Sim. C 1 Tuquinha desenh,
al - - Mas o gus & isso, Juguinka? Quem jé viu coragdo com pernas?
igual a um >
ona e b - O de minha mie tem, professora. Toda noite en ougo meu pai falar: "Abre as pernas,
amendoim coragio”
A mie peguntou:
- Por que,
minha
filha? E _ILI
i—
== [Document: Dione
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<HTML>
CHEADS Frame Composto
<TITLE>A simple frameset document</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET cols="20%, 80%">

<FRAMESET rows="100, 200">

<FRAME src="10-primeira-ilha.jpg">
<FRAME src="html_exercicio4.htm|">

</[FRAMESET>
<FRAME src="html_exercicio2.htm|">
<NOFRAMES>
<P>This frameset document contains:
<UL>

<LI><A href="html_exercicio4">Some neat contents</A>

<LI><IMG src="10-primeira-ilha.jpg" alt="A neat image">

<LI><A href="html_exercicio2.html|">Some other neat contents</A>
</UL>

</NOFRAMES>
</FRAMESET>
</HTML>
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L x|
J Arquivo  Editar Exbir Eavoritos Ferramentas  Ajuda ‘-
‘ FEyoltar v F @B @ ‘ @Pesqu\sar’ CHFavoritos sH\stdrico ‘%V S R
‘Eﬂderego“unks &]HotMal gratito  @1Personalzar ks &]wWindows
Curso de Web com Banco de Dados
Meu nome & Caio Nakashima
Trabalho com HTML desde 1896. Gosto muito de Hy0
Mais velho....
0 garoto de 6 anos diz ao irmdozinho de 5:
- ¥a perguntar a mamde se a gente pode jogar
|| wideogame !
& = || E o moleque:
Menlnln - V& wocé, que conhece ela ha mais tempo!
eS e rta Desenhandoll..sa - Juguinha, v4 ao quadro negro e desenhe um coragéo
p - Que nem o da minha mée, professora?
- 8im. Como o da sua mae. Juquinha desenha o coragao
A Mariazinha chegou - Mas o que & isso, Juquinha? Quem ja viu coragdo com pernas?
para sua mae & disse: - O de minha mée tem, professora. Toda noite eu ougo meu pai falar: "Abre as pernas,
= coragéo”
- Mamae,
voceé sabia
que o
pintinho do
Jodozinho &
Il | ﬂJ
&] Concluico [ [ & Meu compuitador
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Frame com alvo

<html>

<a href="html_exerciciol.html" target="meio"> Exemplol </a>
<br>

<a href="html_exercicio2.html" target="meio"> Exemplo2 </a>
<br>

<a href="http://www.cefetpr.br" target="_blank"> CEFET </a>
<br>

<a href="http://www.dainf.cefetpr.br/~nakashi" target="_top"> CAlO</a>

</html>
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20 A simple frameset document - Microsoft Internet Explorer =1z %]
Arquivo  Editar  Exibir  Eavoritos Ferramentas  Ajuda ﬁ
Fyoltar v <~ @ a ‘ @Pesqu\sar EHravoritos aH\stdrico ‘ By Sw .
Endereco Hunks &]HotMal gratito  @1Personalzar liks &) wWindows
Exermplol
Exemplo? Curso de Web com Banco de Dados
Exernploz
CEFET
CAIO Msu nome & Caio Nakashima
Trabalho com HTML desde 1996. Gosto muito de Hy0
Mais velho....
0 garoto de 6 anos diz ao irmdozinho de 5:
- Va perguntar a mamde se a gente pode jogar
videogame !
E o moleque:
- V& wocé, que conhece ela hd mais tempo!
Desenhandoll..sa - Juguinha, v4 ao quadro negro e desenhe um coragéo
- Que nem o da minha mée, professora?
- 8im. Como o da sua mée. Juquinha desenha o coragao
- Mas o que & isso, Juquinha? Quem ja viu coragdo cam pernas?
- O de minha mée tem, professora. Toda noite eu ougo meu pai falar: "Abre as pernas,
coragéo”
€] Concluido [ [ & Meu computader
252

126



JavaScript

253

Introducéao

Criada pela SUN MicroSystem e Netscape.

Necessidade de um browser inteligente, e uma linguagem
de programacéo distribuida.

Os scripts escritos com JavaScript podem ser colocados
dentro das suas paginas HTML.

Com JavaScript tem-se muitissimas possibilidades de
melhorar a sua pagina HTML com elementos interessantes.

Pode-se de responder muito facilmente a eventos iniciados
pelo usuario.

A documentacéo esta publicada pela Netscape em
http://home.netscape.com.
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Introducao (cont.)

Permite formular aplicagcdes Internet no cliente e no servidor.

JavaScript € uma linguagem oriunda de Java. Porém
contem regras menos restritas e menos complexas.

Exemplo: Mostrar o valor de um campo de entrada de texto
dentro de um formulario que pertence a um documento
HTML:
<html>
<form>
Digite nome
<input type="TEXT" name="NOME"
onChange="alert('O nome digitado foi '+this.value)" >
</form>
</html>

255

Diferenca entre Java e JavaScript

S&o duas técnicas diferentes de programacao na Internet.
Java é uma linguagem de programacao.

JavaScript € uma linguagem de scripting (tal como diz o
nome).

A diferenca é que se pode criar programas reais com Java.

Os autores de JavaScript ndo tém que se importar muito
com programacao.

JavaScript € muito mais uma extensdo do HTML do que
uma linguagem de computador separada.

N&o é uma definicdo "oficial” mas acho que ela torna mais
compreensivel a diferenca entre Java e JavaScript.
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<htmi> Exemplo - Write

<head>
Outra Forma de Chamar JavaScript!
</head>
<body>
<br>
Este € um documento HTML normal.
<br>
<script language="JavaScript">
document.write("Este é um JavaScript!")

</script>
<br>
De volta ao HTML.
</body>
</html>
257
Manipulacao de Eventos
Evento Descricao
onBlur Ocorre quando o foco sai de um campo
onClick Ocorre quando um objeto é clicado

onChange Ocorre quando um campo € alterado
onFocus Ocorre quando o foco entra em um campo

onLoad Ocorre quando um objeto é carregado
onUnload  Ocorre quando um objeto € fechado
onMouseOver Ocorre quando o ponteiro do mouse passa

sobre um objeto

onMouseOut Ocorre quando o ponteiro do mouse sai de cima
de um objeto

onSubmit  Ocorre quando um formulario € submetido.
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Java Script</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function donteventme( str ) {// Manipulador generico
alert("Falei para ndo me " + str);

}
<!-- end script -->
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<FORM METHOD="post" ACTION="mailto:nakashi@cefetpr.br'>
<BR>N&0<INPUT TYPE="checkbox" NAME="meucheck" VALUE="HA!"
onClick ="donteventme('pressionar’)">
<SELECT NAME="mysel" onChange ="donteventme('mudar’)">
<OPTION SELECTED>Nada</OPTION>
<OPTION>N&o eu</OPTION>
<OPTION>De jeito nenhum</OPTION>
</SELECT>
</FORM>
</BODY>
</HTML>
259
Exemplo - Button
<html>
<head>

<script language="JavaScript">
function pushbutton() {
alert("Alo!);
}
</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="button" name="Button1" value="Aperte-me" onClick="pushbutton()">
</form>
</body>
</html>
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onClick - onBlur - onFocus
* Evento em que o usuério clica o botdo do mouse em um link
ou em alguns elementos do formuléario (onClick) ou quando
o foco sai do elemento do formulério (onBlur).

<html>
<form>
Digite nome
<input type="TEXT" name="NOME"
onChange="alert('O nome digitado foi '+this.value)">
<br>
Digite rua
<input type="TEXT" name="rua"
onBlur="alert('A rua digitada foi '+this.value)">
<br>
Digite cidade
<input type="TEXT" name="cidade"
onLoad="alert('Campo nao obrigat6rio">
</form>
</html> 261

« Evento ativado com o mouse passa por cima de um elemento.
<html>
<head>
<script language="JavaScript"> on M Ouseover
function hello() {
alert("Alo!);
}
</script>
</head>
<body>

<a href="html_exerciciol.html" onMouseOver="window.status="html exercicio 1
return true">

Exemplo 1
</a><br>
<a href="html_exercicio2.html" onMouseOver="window.status="exemplo 2'; return
true">
Exemplo 2
</a><br>
<a href="" onMouseOver="hello()">link</a>
</body>
</html>
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Elementos de um Browser

window  corresponde & janela. E o objeto de mais alto
nivel.

frame corresponde as divisdes de uma janela.
navigator corresponde ao browser.

document corresponde ao documento corrente.

location corresponde ao URL corrente.

history corresponde ao as URL que foi visitado.

forms corresponde a um formulario inserido na pagina.
links corresponde aos links que uma pagina contem.

anchors corresponde a um pedaco de texto no mesmo
documento

images  corresponde as imagens que sao carregados no
documento.
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JavaScript em Paginas WEB

A linguagem pode ser adicionada em uma pagina HTML de
dois modos:
Implementando o script dentro da prépria pagina:
<script language="JavaScript">
comandos JavaScript
</script>

Chamando um arquivo texto com extensao .JS
<script src="endereco do arquivo/nomedoarquivo”>
</script>

Os comandos JavaScript ficam ocultos.
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Operadores e Variaveis

* Na&o prové uma estrutura formal para declaracao de
constantes, fazendo com que qualquer identificador se
comporte como variavel.

» O préprio projetista deve preocupar-se em nao sobrepor 0os
valores das variaveis que deseja que se comportem como
constantes.

— Toda variavel deve comecar com uma letra ou um (“_")

— Caracteres subseqiientes devem ser letras ou nimeros

— Na&o deve conter espaco em branco ou caracteres especiais
— Na&o deve ser uma palavra reservada

— JavaScript é sensivel ao caso (diferencia mailscula de mindsculas)
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Exemplo - Tipos de Variaveis

<html>
<head>
<script language="JavaScript">
/I Variavel Numérica
total = 265;
Total = 25.6;
/I Variavel Texto
_outro = "valor";
/I Variavel Booleanas
logico = true; /I true =1
fumante = false; //false =0
/I Variaveis Invalidas
while =0; /I Nome reservado
12are = 9; /I Inicia com numero
</script>
</head>
<body>
</body>
</html>
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Escopo de Variaveis

* Global: usada em qualquer local do script.

» Local: s6 pode ser usada dentro da funcéo na qual foi
declarada.

¢ Sintaxe:
var variavel = valor; // variavel local
variavel = valor; // variavel global

» Declarar as variaveis globais no inicio do seu script,
deixando o codigo melhor organizado.
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<html>
<head>
<script language="JavaScript">
/I Atribucéo
X = 145;
curso = "WEB com Banco de Dados";
fumante = false;
/I Operadores aritméticos
x=10+5; // valor de x é 15
y=20-3; //valordeyé 17
z=120*2; // valor de z é 240
w=30/2; // valordew é 15
z=7%5; //valordezé 2
// Operadores Bitwise
obl=15&9 //valor de ob1=9 1111&1001 = 1001
ob2 =15|9 //valor de 0b2=15 1111|1001 = 1111
0b3=1579 //valor de ob3=6 111171001 = 0110
</script>
</head>
<body>

</body>

</html>
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<html>
<head> Operador
<script language="JavaScript">
function Resultado()
{
var opl = document.operacao.valorl.value
op2 = document.operacao.valor2.value
op3=opl*op2
alert("Resposta="+0p3)
}
</script>
</head>
<body>
<form name="operacao">
Primeiro Valor:
<input type="text" name="valorl" size=5><br>
Segundo Valor:
<input type="text" name="valor2" size=5><br>
<input type="button" onClick="Resultado()" name="Botao"
value="Resultado">
</form>
</body>

</html> 269

Exercicio

1. Elabore uma pagina HTML com javaScript para testar os
seguintes operadores:

/I Operadores aritméticos

- subtracao

* multiplicacao

/ divisao

% resto

/I Operadores bitwise
& e

| ou

A ou exclusivo

>> deslocamento a direita

<< deslocamento a esquerda -
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Operadores Bitwise

AND (“&")  « OR (") « XOR (“V)
08&0 =0 . 0[0=0 . 070=0
0&1=0 . 01=1 . 0M=1
1&0 =0 . 10=1 . 170=1
181 =1 « 11=1 e 1M =0

» Left Shift (<<) - Desloca bits a esquerda.
— Exemplo 9 <<1 =18 (1001 << 1 =10010)

» Right Shift (>>) - Desloca bits a direita.
— Exemplo9>>1=4 (1001 >> 1 = 100)
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Operadores Légicos/Relacionais

Operador (E) expressaol && expressao2
Operador (OU) expressaol || expressao2
Operador (Nao) ! expresséao

Operador (igual a) opl == op2
Operador (maior) opl > op2
Operador (menor) opl < op2

Operador (maior ou igual a) opl >= op2
Operador (menor ou igual a) opl <= op2
Operador (diferente de) opl !'= op2
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Operadores Short-Cut

Modo Normal Short-Cut
X=X+Yy X+=y
X=X-Y X-=y
X=X*y X*=y
Xx=xly XIl=y
X=X&Y X &=y
X=X"y XN=y
Xx=x|y X|=y
e X=X<<Yy X <<=y
e X=X>>Yy X>>=y
e X=x+1 X ++
e X=x-1 X--
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Operador de Concatenacgao

<html>
<head>
<script language="JavaScript">
/I Operadores de concatenagao

x="Curso no ";
y="CEFET";
local = x +y; // Resulta em "Curso no CEFET"
</script>

</head>

<body>

</body>

</html>
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Sintaxe:
if (condi¢c&o)
{

bloco

}

else

{

bloco

Estrutura de Decisao

<html>

</html>

<head>
<script language="JavaScript">
valor = 14;
if (valor==14)
{ resposta = true;
valor ++;
}

else
resposta = false;
</script>
</head>
<body>

</body>
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Sintaxe:

Estrutura de Decisao (2)

variavel = expresséo ? valorl : valor2;

<htmI>

<head>

</head>
<body>

</body>

</html>

<script language="JavaScript">

resposta = (valor==14)?(true):(false);

</script>
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Estruturas de Repeticéo

Sintaxe:
for (inicio; condicdo; incremento)
{
bloco
} <html>
<head >
<script language="JavaScript">
function teste()
for (i=0;i<10;i+=2)
contador +=1;
alert ("Entrei = "+i);
}
</script>
</head>
<body onload=teste()>
</body>
</html>
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Estruturas de Repeticéo (2)
Sintaxe:
while (condicao)
{
bloco
} <html>
<head >
<script language="JavaScript">
function teste()
i=0;
while (i<10)
alert ("Entrei = "+i);
i+=2;
}
</script>
</head>
<body onload=teste()>
</body>
</html>
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Criando Funcbes

Sintaxe:
function nomedafuncéo (p1, p2, ..., pn)
{

bloco

return valor; // opcional

* Funcéo € um conjunto de comandos que pode executar uma

determinada ac&o ou retornar um valor.

» Somente € executada, se for chamada pelo codigo
JavaScript ou por um evento.

<script language="JavaScript">
nomedafuncédo (p1, p2, ..., pn)
</script>
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<htmlI>
<head>
<script language="JavaScript">
function ano (x)
{ var resultado="";
if (x % 2 ==0)
resultado = "Este ano é par";
else
resultado = "Este ano € impar";
return resultado;
}
</script>
</head>
<body>
<form name="exemplo">
Digite um ano :
<input type=text size=4 name="p_ano">
<input type=button
value="Clique aqui"
onClick="alert(ano(document.exemplo.p_ano.value))">
</form>
</body>
</html>
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Outro Exemplo

Criar um arquivo que contenha JavaScript para verificar se
um determinado valor de um campo de um formulario é de
ano bissexto ou néo.

Criar um arquivo que contenha JavaScript para imprimir o
valor do fatorial de um determinado valor de um campo de
formulario.

Criar um arquivo que contenha JavaScript para imprimir
todos os nameros primos de um determinado valor de um
campo de formulario.

Criar um arquivo que compara a string “CEFET-PR” e seu
nome que vem de uma caixa de texto. Se a resposta for
verdadeira aparece a mensagem (“senha correta”) senao
aparece a mensagem (“senha incorreta”).

<html>
<head>
<script language="JavaScript">
function mensagem()
{ alert("Exemplo de uma funcdo chamada por link")
}
</script>
</head>
<body>
<a href="JavaScript:mensagem()"> Clique aqui </a>
</body>
</html>
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Exercicio
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Caixa de Dialogo Simples

* alert(mensagem);
— mensagem é a mensagem que ira aparecer na caixa de dialogo.

[JavaScript Application] x|

& Exemplo de uma Fungia chamada por link

» variavel = confirm(mensagem);
— Retorna TRUE para OK e FALSE para Cancelar.

[JavaScript Applicatis x|

@ Caixa de Didloga
Cancelar
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Caixa de Dialogo de Entrada

» variavel = prompt(“mensagem”,”valor padrao”)
— Utilizado quando a leitura de dados for simples e ndo justificar a
criacdo de uma pagina HTML mais complexa.
<html>
<head>
<script language="JavaScript">
function Teste()

aux=prompt("Entre com seu nome","Caio");
alert(aux);

</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="BUTTON" name=Nome value="Clique aqui"
onclick="Teste()">
</form>
</body>
</html>
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Escrevendo para um Documento

* document.write(*“mensagem”);
* document.write(*“mensagem”);
— Escreve texto no objeto document.
— O objeto document recebe o texto e mostra na pagina Web.

— ApOs a execucgdo de document.write() todas as variaveis em
memoria séo reinicializados (perdidos).

* document.open();
— abre o fluxo para um novo documento
* document.clear();

— limpa um documento antes de executar write.
— Executado automaticamente quanto write € utilizado

* document.close();
— fecha o fluxo de escrita, descarregando o buffer.
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Exemplo

<htmI>
<head>
<script language="JavaScript">
function Teste()
{
var aux=prompt("Entre com seu nome","Caio");
document.open();
document.write(aux);
document.close();
}
</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="BUTTON" name=Nome value="Clique aqui"
onClick="Teste()">
</form>
</body>
</html>
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Criando janelas

<htmlI>
<head>
<script language="JavaScript">
function Janela() {
msg=open(""',"DisplayWindow","toolbar=no,directories=no,menubar=no");
msg.document.write("<HEAD><TITLE>E a&iacute;?</TITLE></HEAD>");

msg.document.write("<CENTER><h1><B>Isso &eacute; muito
legal'</B></h1></CENTER>");

}
</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="button" name="Button1" value="Aperte-me" onClick="Janela()">
</form>
</body>

</html>
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Temporizadores

» setTimeout() permite executar uma outra funcdo apdés um
tempo preestabelecido. Utilizada para funcdes repetitivas,
tipicas de aplicagBes de animacao.

» clearTimeout() cancela o temporizador ativado por

setTimeout.
<html>
<head>
<script language="JavaScript">
function entrada()
{window.location="10-primeira-ilha.jpg"; }
</script>
</head>
<body onLoad="setTimeout('entrada()',10000);">
Esta pagina sera substituida em breve.
</body>
</html>
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<htmi> Texto Rolante

<head>
<script language="JavaScript">
var scrixt="Aqui vai a mensagem para os visitantes da sua pagina que "+
"ficarao olhando por horas de pura fascinacao...";
var lentxt=scrtxt.length;
var width=100;
var pos=1-width;
function scroll() {
pos++;
var scroller="",
if (pos==lentxt) pos=1-width;
if (pos<0) {
for (var i=1; i<=Math.abs(pos); i++) { scroller=scroller+" ";}
scroller=scroller+scrtxt.substring(0,width-i+1); }
else { scroller=scroller+scrtxt.substring(pos,width+pos); }

window.status=scroller;
setTimeout("scroll()",150);
}
</script>
</head>
<body onLoad="scroll();return true;">
Aqui est&aacute; a sua p&aacute;gina bacana!
</body>
</html>
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Apresentando a Data do Sistema

<html>
<body>
Esta é uma pagina-HTML simples.
<br>
Ultimas modificacdes:
<script language="JavaScript">
today = new Date()
document.write("A hora agora é: ",today.getHours(),
":" today.getMinutes(),".")
document.write("A data é: ", today.getDate(),"/",
today.getMonth()+1,"/",today.getYear())
</script>
</body>
</html>
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Numero Aleatério

<html>
<head>
<script language="JavaScript">
function RandomNumber() {
today = new Date();
num= Math.abs(Math.sin(today.getTime()));
return num;
}
</script>
</head>
<body>
<script language="JavaScript">
<!--
document.write("Este € um nimero aleatério:", RandomNumber());
I -->
</script>
</body>
</html>
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Formularios

» Cada formulario criado em HTML é inserido num vetor que
inicia sua contagem O.

» Assim, uma pagina contendo dois formularios pode acessar
o primeiro formulério pelo indice 0 e o segundo pelo indice 1
* Propriedades
— name - nome do formulario
— action - nome do arquivo a ser chamado
— method - forma de passagem do parametro
— submit() - chamada do outro arquivo.
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Manipulacao de Dados

* parselnt(valor)

— converte valores string em valores numéricos inteiros.
» parseFloat(valor)

— converte valores string em valores numeéricos de ponto flutuante.
* eval(“expressao”)

— processa e calcula a expressao descrita com parametro,
armazenado o resultado em variavel.
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Exemplo

<html>
<head>
<script language="JavaScript">
function compute() {
document.forms[0].elements[1].value=
eval(document.forms[0].elements[0].value); }
</script>
</head>
<body>
<form>
Entre com uma expressao:
<input type="text" size=20 name="campol"><BR>
Resultado:
<input type="text" size=20 name="campo2"><BR>
<input type="button" value="Clique aqui" onClick="compute()">
</form>
</body>

</html>
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Manipulacao de String

» As strings sao criadas automaticamente quando uma
variavel recebe um valor literal.

» Essa variavel pode entdo acessar propriedades e métdédos
diretamente associados ao objeto string:
— Possuem tags correspondentes.
— big(), blink(), bold(), fixed(), italics(), small(), sub(), sup()
— charAt(indice): retorna o caracter localizado no indice.
— indexOf(valor,[indice]): busca a primeira ocorréncia de uma string.
— lastindexOf(valor,[indice]): busca a Ultima ocorréncia de uma string.
— substring(inicio, tamanho): extrai um substring.
— toLowerCase(), toUpperCase(): converte em mindscula/maidscula.
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Exemplo STRING

<html|>

<head>

<script language="JavaScript">
function converte() {

document.Empregado.p_outro.value=
document.Empregado.p_nome.value.big();
}
</script>
</head>
<body>
<form name="Empregado">
Entre com 0 nome
<input type="text" size=20 name="p_nome" onBlur="converte()"><BR>
Outro nome
<input type="text" size=20 name="p_outro"><BR>
</form>
</body>
</html>
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Exercicio

e Criar um arquivo HTML que apresente um reldgio na pagina.

e Criar um arquivo HTML contendo:

— um objeto checkbox que ao ser checado chame uma funcéo que
verifiqgue se o checkbox esta ativado ou néo.

— dois objetos Text, sendo um que ao ter seu contelido alterado, emita
uma mensagem mostrando o seu atual contetdo. E o outro que ao
perder o foco, mude o seu contetdo para “Ola”.

— um link que ao cursor se mover sobre ele apareca a mensagem “Oi
estou aqui” na barra de status.

— Um objeto texto onde deve ter sempre textos em mailsculo.
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Math

« E um objeto que armazena propriedades e métodos
especializados para realizacéo de calculos matematicos.

* Propriedades

- E 2.718281828459045

— LN10 2,3025850929940456840179914546844

- LN2 0,69314718055994530941723212145818

- PI 3,1415926535897932384626433832795

- SQRT1_2 0,70710678118654752440084436210485

— SQRT2 1,4142135623730950488016887242097
* Métodos

— abs(x), acos(x), atan(x), cos(x), sin(x), tan(x)
— ceil(x), floor(x), max(x,y), min(x,y)

exp(x), pow(x,y), log(x)
round(x), sqrt(x)
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Date

* A data € armazenada como o numero de milisegundos
desde 01/01/1970 as 00:00:00.

* Nao se pode trabalhar com datas anteriores a 1/1/70.
 Intervalo de dados:

— seconds e minutes 0ab9

— hours 0a23

— day 0 a 6 (dias da semana)

— date 1 a 31 (dia do més)

— month 0 (janeiro) a 11 (dezembro)
— year de 1900
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Métodos de Date

« getDate() Retorna o dia do més

e getDay() Retorna o dia da semana

» getHours() Retorna a hora

e getMinutes() Retorna os minutos

e getMonth() Retorna 0 més

e getSeconds() Retorna os segundos

e getTime() Retorna o valor numérico da hora
* getYear() Retorna o ano

e parse(date) Retorna o nimero em milisegundos na data desde 1/1/70
00:00:00

» setDate(dia) Estabelece o dia do més para uma data especifica.

* setMinutes(min) Estabelece o 0s minutos.

* setMonth(més) Estabelece o més

* setSeconds(seq) Estabelece os segundos

» setTime(valor) Estabelece o o valor do objeto date.

» setYear(ano) Estabelece o ano
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Janelas (window)

* Window se refere a propria janela (como self), se uma
pagina WEB nao utilizar frames, as demais hierarquias
tornam-se desnecessarias.

— Window: refere-se a prépria janela
— self: refere-se a prépria janela
— top: refere-se a janela raiz
— parent refere-se a janela pai

* Propriedades

— status="mensagem” : exibe a mensagem durante a carga de um
documento via Web.

— defaultStatus="mensagem”: é a mensagem que esta configurada
para se exibida apés a carga de um documento na WEB.

Serve para mostrar uma mensagem na linha de status na parte
inferior da janela do Navegador.

Pode ser utilizado em qualquer momento do programa.
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Window - Métodos

var=window.open(“url”,”"nome”, “parametros”)

» Abre uma nova janela no Browser.
var. é uma variavel que contém o endereco da janela aberta
url: endereco da nova janela, se for omitido abre uma janela vazia.
nome: especifica um nome que sera usado internamente como
referéncia.
parametros: informa a caracteristica da janela a ser criada.
* toolbar= (yes || no) cria uma barra de ferramenta no navegador
* location = (yes || no) determina se mostra a URL
« directories = (yes || no) determina se mostra What's new e outros botdes
 status = (yes || no) barra de status na janela
e menubar = (yes || no) barra de menu
« srollbars = (yes || no) scroolbars
* resizeable = (yes || no) mudar o tamanho da janela
» copyhistory = (yes || no) se a nova janela herda a history da janela inicial
« width=n height=n tamanho da janela
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window.close()
» Fecha a janela especificada, liberando os recursos de

memoria utilizados durante a sua abertura.
<html>
<head>
<script language="JavaScript">
function Teste()
{ var beta= window.open(",janela3’,
'‘width=250,height=250,screenX=450,screenY=50");
beta.document.write("<img src="10-primeira-ilha.jpg'><br>");
beta.document.write("<a href='JavaScript:self.close()’>");
beta.document.write("Fecha</a>");
beta.document.close(); }
</script>
</head> <body> <form>
<input type="BUTTON" name=Nome value="Clique aqui” onclick="Teste()">
</form>
</body>
</html>
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document

« E um objeto pré-construido pelo navegador e contém
informacdes sobre conteudo de sua pagina web.

* As informacdes utilizadas para construir o objeto sé&o
retiradas das informacgdes colocadas em forma de tags

HTML.
e Propriedades:
— document.bgColor /I Cor de fundo da tela
— document.fgColor I/ cor do texto
— document.linkColor /I cor do link
— document.alinkColor /I cor do link ativo
— document.vlinkColor /I cor do link visitado
— document.lastModified  // dltima atualizacdo no documento
— document.referrer //URL da pagina que continha um link para
pagina atual.
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history

» Contém os enderecos das paginas previamente visitadas.

— history.length // Retorna o nimero de paginas visitadas

— history.back() // Retorna para pagina anterior

— history.forward() /I Avanca ap0s ter efetuado o retorno

— history.go(N) /I Avanca ou retorna diretamente N paginas
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document.lastModifed()

<htmlI>
<body>
<h1>P4gina do Caio Nakashima</h1>
<BR>
<script language="JavaScript">
document.write("Esta pagina foi alterada em "+
document.lastModified);
</script>

</body>
</html>
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Exercicio

e Criar um arquivo HTML com o recurso de JavaScript. Criar
uma tabela que contenha os botdes de 0 a 9 e as operacdes
mateméticas e um visor em que operac¢des o resultado e os
numeros digitados.

» Criar um formulario com 3 objetos do tipo TEXT e adicionar
recurso JavaScript que facam com que um Texto tenha seus
caracteres transformados em Maiusculo.

e Criar um arquivo HTML com os seguintes recursos de
JavasScript.

— Criar botées com as funcdes de avancar e voltar as paginas

— Criar um botdo que retorne em uma caixa de mensagem quantas
paginas ja foram visitadas.
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PHP
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PHP

e PHP é uma linguagem que permite criar sites WEB
dindmicos, possibilitando uma interagdo com o usuario
através de formularios, parametros da URL e links.

¢ A diferenca de PHP com relacao a linguagens semelhantes a
Javascript é que o cddigo PHP é executado no servidor,
sendo enviado para o cliente apenas html puro.

e Desta maneira é possivel interagir com bancos de dados e
aplicacoes existentes no servidor, com a vantagem de nao
expor o cddigo fonte para o cliente.
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PHP

e Isso pode ser util quando o programa esta lidando com
senhas ou qualquer tipo de informacgao confidencial.

¢ O que diferencia PHP de um script CGI escrito em C ou Perl
€ que o cddigo PHP fica embutido no préprio HTML,
enguanto no outro caso € necessario que o script CGI gere
todo o cddigo HTML, ou leia de um outro arquivo.

e PHP também tem como uma das caracteristicas mais
importantes o suporte a um grande nimero de bancos de
dados, como dBase, Interbase, mSQL, mySQL, Oracle,
Sybase, PostgreSQL e varios outros.

e Construir uma pagina baseada em um banco de dados
torna-se uma tarefa extremamente simples com PHP.
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Personal Home Page Tools

¢ A linguagem PHP foi concebida durante o outono de 1994
por Rasmus Lerdorf.

e Em meados de 1995 o interpretador foi reescrito, e ganhou
o nome de PHP/FI, o “FI"” veio de um outro pacote escrito
por Rasmus que interpretava dados de formularios HTML
(Form Interpreter).

e Estima-se que em 1996 PHP/FI estava sendo usado por
cerca de 15.000 sites pelo mundo, e em meados de 1997
esse numero subiu para mais de 50.000.

e O langamento do PHP4, ocorrido em 22/05/2000, trouxe
muitas novidades aos programadores de PHP.
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Sintaxe Basica

¢ O cddigo PHP fica embutido no proprio HTML. O
interpretador identifica quando um cédigo é PHP pelas
seguintes tags:

<?php
comandos
?>
<script language="php">
comandos
</script>
<?
comandos
?>

<%
comandos
%>
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Separador de Instrucoes

e Entre cada instrucao em PHP é preciso utilizar o ponto-e-
virgula, assim como em C, Perl e outras linguagens mais
conhecidas. Na Ultima instrucdo do bloco de script ndo é
necessario o uso do ponto-e-virgula, mas por questdes
estéticas recomenda-se o uso sempre.

<html>
<header>
<title> Primeiro Exemplo PHP </title>
</header>
Pode-se Escrever em HTML
<?
Echo “Assim com em PHP”;
Print (“<BR> </HTML>");
?>
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Nome de Variaveis

e Toda variavel em PHP tem seu nome composto pelo
caracter $ e uma string, que deve iniciar por uma letra ou
o caracter ™_".

o PHP é case sensitive, ou seja, as variaveis $cn e $CN
sao diferentes.

e Por isso é preciso ter muito cuidado ao definir os nomes
das variaveis.

e« E bom evitar os nomes em mailsculas, pois como
veremos mais adiante, o PHP ja possui alguma variaveis
pré-definidas cujos nomes sao formados por letras
mailsculas.
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Comentarios

o Comentarios de uma linha:
— Marca como comentario até o final da linha ou até o final do bloco de
cddigo PHP o que vier antes.
— Pode ser delimitado pelo caracter “#" ou por duas barras ( // ).
<? echo “teste”; #isto & um teste ?>
<? echo “teste”; //este teste é similar ao anterior ?>
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Comentarios

e Comentarios de mais de uma linha:

— Tem como delimitadores os caracteres “/*" para o inicio do bloco e
“*/" para o final do comentario.

— Se o delimitador de final de codigo PHP ( ?> ) estiver dentro de um
comentario, ndo sera reconhecido pelo interpretador.

<?

echo “teste”; /* Isto € um comentario com mais

de uma linha, mas nao funciona corretamente ?>

*/

<?
echo “teste”; /* Isto &€ um comentario com mais
de uma linha que funciona corretamente

*/

?>
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Imprimindo codigo HTML

e Um script php geralmente tem como resultado uma pagina
html, ou algum outro texto.

e Para gerar esse resultado, deve ser utilizada uma das
funcdes de impressao, echo e print.

e Para utiliza-las deve-se utilizar um dos seguintes formatos:

print(argumento);
echo (argumentol, argumento2, ... );
echo argumento;
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Tipos de Variaveis

¢ PHP suporta os seguintes tipos de dados:
1. Inteiro
2. Ponto flutuante
3. String
4. Array
5. Objeto
e PHP utiliza checagem de tipos dinamica, ou seja, uma
variavel pode conter valores de diferentes tipos em
diferentes momentos da execucao do script.
» Por este motivo ndo € necessario declarar o tipo de uma
variavel para usa-la.
e O interpretador PHP decidira qual o tipo daquela variavel,
verificando o conteddo em tempo de execucao.
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Integer, Long

¢ Uma variavel pode conter um valor inteiro com atribuicdes
que sigam as seguintes sintaxes:

$cn = 1234; # inteiro positivo na base decimal
$cn = -234; # inteiro negativo na base decimal
$cn = 0234; # inteiro na base octal-simbolizado pelo 0

# equivale a 156 decimal
$cn = 0x34; # inteiro na base hexadecimal(simbolizado
# pelo 0x) — equivale a 52 decimal.
¢ A diferenca entre inteiros simples e long esta no nimero de
bytes utilizados para armazenar a variavel.

e Como a escolha é feita pelo interpretador PHP de maneira
transparente para o usuario, podemos afirmar que os tipos
sao iguais.
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Double ou Float

e Uma variavel pode ter um valor em ponto flutuante com
atribuicdes que sigam as seguintes sintaxes:

$cn = 1.234;
$cn = 23e4; # equivale a 230.000
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String

Strings podem ser atribuidas de duas maneiras:

Utilizando aspas simples (' ) — Desta maneira, o valor da
variavel sera exatamente o texto contido entre as aspas
(com excecao de \\ e \' — ver tabela abaixo)

Utilizando aspas duplas ( " ) — Desta maneira, qualquer
variavel ou caracter de escape sera expandido antes de ser
atribuido.

<?
$teste = "Caio";
$cn = '---$teste--\n';
echo "$cn";

?>

<?
$teste = "Caio";
$cn = "---$teste---\n";
echo "$cn";

?>

A saida desse script sera "---$teste--\n".

A saida desse script sera "---Caio--"
(com uma quebra de linha no final).
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Si
\n
\r
\t
\\
\$
\
\

Caracteres de Escape

A tabela seguinte lista os caracteres de escape:

ntaxe Significado
Nova linha
Retorno de carro (semelhante a \n)
Tabulagao horizontal
A propria barra (\)
O simbolo $
Aspa simples
Aspa dupla
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Arrays

Arrays em PHP podem ser observados como mapeamentos
ou como vetores indexados.

Mais precisamente, um valor do tipo array € um dicionario
onde os indices sdo as chaves de acesso.

Vale ressaltar que os indices podem ser valores de qualquer
tipo e nao somente inteiros.

Inclusive, se os indices forem todos inteiros, estes nao
precisam formar um intervalo continuo.

Como a checagem de tipos em PHP é dinamica, valores de
tipos diferentes podem ser usados como indices de array,
assim como os valores mapeados também podem ser de
diversos tipos.
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Arrays

Exemplo:

<?
$cor[1] = “vermelho”;
$cor[2] = “verde”;
$cor[3] = “azul”;
$cor[“teste”] = 1;

?>

Equivalentemente, pode-se escrever:

<?
$cor = array(1 => “vermelho”, 2 => “verde”, 3 => “azul”, “teste” =>
1);
?>
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Listas

As listas sao utilizadas em PHP para realizar atribuicoes
multiplas.

Através de listas é possivel atribuir valores que estdo num
array para variaveis. Vejamos o exemplo:

list($a, $b, $c) = array("a”, “b”, “c");

O comando acima atribui valores as trés variaveis
simultaneamente.

E bom notar que s6 sdo atribuidos as varidveis da lista os
elementos do array que possuem indices inteiros e nao
negativos.

No exemplo acima as trés atribuicbes foram bem sucedidas
porgue ao inicializar um array sem especificar os indices eles
passam a ser inteiros, a partir do zero.
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Listas

Um fator importante é que cada variavel da lista possui um
indice inteiro e ordinal, iniciando com zero, que serve para
determinar qual valor sera atribuido.
No exemplo anterior temos $a com indice 0, $b com indice 1
e $c com indice 2.
Outro exemplo:
$arr = array(1=>"um”,3=>"tres”,"a"=>"letraA",2=>"dois"),
list($a,$b,$c,$d) = $arr;
Apos a execugao do cddigo acima temos os seguintes
valores:

$a == null

$b == “um”
$c == “dois”
$d == “tres”
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Listas

Observa-se que a variavel $a nao foi atribuido valor, pois no
array nao existe elemento com indice 0 (zero).

Outro detalhe importante é que o valor “tres” foi atribuido a
variavel $d, e ndo a $b, pois seu indice é 3, o mesmo que $d
na lista.

Por fim, ve-se que o valor “letraA” nao foi atribuido a
elemento algum da lista pois seu indice ndo é inteiro.

Os indices da lista servem apenas como referéncia ao

interpretador PHP para realizar as atribuicoes, nao podendo
ser acessados de maneira alguma pelo programador.

De maneira diferente do array, uma lista nao pode ser
atribuida a uma variavel, servindo apenas para fazer
multiplas atribuicdes através de um array.
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Objetos

¢ Um objeto pode ser inicializado utilizando o comando new

para instanciar uma classe para uma variavel.

Exemplo:
class teste {
function nada() {
echo “nada”;

$cns = new teste;
$cns -> nada();
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Booleanos

e PHP ndo possui um tipo booleano, mas é capaz de avaliar
expressoes e retornar frue ou false, através do tipo integer:
€ usado o valor 0 (zero) para representar o estado false, e
qualguer valor diferente de zero (geralmente 1) para
representar o estado frue.
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Coercéo
e Quando ocorrem determinadas operacoes (“+”, por
exemplo) entre dois valores de tipos diferentes, o PHP
converte o valor de um deles automaticamente (coercao).

e E interessante notar que se o operando for uma variavel,
seu valor nao sera alterado.

e O tipo para o qual os valores dos operandos serao
convertidos é determinado da seguinte forma:

e Se um dos operandos for float, o outro sera convertido para
float, sendo, se um deles for integer, o outro sera convertido
para integer.

$cn =17 // $cn € a string “1”
$cn = $cn + 1; // $cn é o integer 2
$cn = $cn + 3.7; // $cn é o double 5.7
$cn=1+1.5 // $cn é o double 2.5

Nota-se, o PHP converte string para integer ou double mantendo o valor.
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Coercao Exemplo

¢ O sistema utilizado pelo PHP para converter de strings para
numeros é o seguinte:
A. E analisado o inicio da string. Se contiver um nlimero, ele sera avaliado.
Senao, o valor sera 0 (zero);
B. O nimero pode conter um sinal no inicio ("+” ou “-");
C. Se a string contiver um ponto em sua parte numérica a ser analisada, ele
sera considerado, e o valor obtido sera double;
D. Se a string contiver um “e” ou “E” em sua parte numérica a ser
analisada, o valor seguinte sera considerado como expoente da base 10,
e o valor obtido sera double;
$cn =1 +"10.5%; // $cn == 11.5
$cn =1+ “-1.3e3”; /] $cn == -1299
$cn = 1 + “teste10.5”; /] $cn ==
$cn = 1 + “10testes”; /] $cn == 11
$cn =1+ " 10testes"; // $cn == 11
$cn =1 + "+ 10testes"; // $cn ==
331

Transformacao explicita de tipos

¢ A sintaxe do typecast de PHP é semelhante ao C: basta
escrever o tipo entre parenteses antes do valor

$cn = 15; // $cn é integer (15)
$cn = (double) $cn // $cn é double (15.0)
$cn = 3.9 // $cn é double (3.9)
$cn = (int) $cn // $cn é integer (3)

// o valor decimal é truncado
e Os tipos de cast permitidos sao:

(int), (integer) P muda para integer;
(real), (double), (float) P muda para float;
(string) P muda para string;
(array) P muda para array;
(object) P muda para objeto.
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Com a funcao settype

¢ A funcao settype converte uma variavel para o tipo
especificado, que pode ser “integer”, “double”, “string”,
“array” ou “object”.

Exemplo:
$cn = 15; // $cn é integer
settype($cn,double) // $cn é double
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Operadores Aritméticos/String

e SO podem ser utilizados quando os operandos sao numeros
(integer ou float). Se forem de outro tipo, terao seus valores
convertidos antes da realizacao da operacao.

+ adicao
- subtracao
* multiplicacao
/ divisao
% mddulo
e S0 ha um operador exclusivo para strings:

. concatenagao
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Operadores de Atribuicao

e Existe um operador basico de atribuicdo e diversos

derivados. Sempre retornam o valor atribuido.

¢ No caso dos operadores derivados de atribuicao, a operacao
é feita entre os dois operandos, sendo atribuido o resultado

para o primeiro.

¢ A atribuicdo é sempre por valor, e ndo por referéncia.
= atribuicdo simples

+= atribuicdo com adicao

-= atribuicdo com subtracdo

= atribuicdo com multiplicacdo

= atribuicdo com divisdo

%= atribuicdo com maédulo

i= atribuicdo com concatenacao
Exemplo
$a=7;

$a += 2; // $a passa a conter o valor 9

335

Bit a Bit - Légico

e Comparam dois numeros bit a bit.

& “e” légico

| “ou” légico

2 ou exclusivo
~ nao (inversao)
<< shift left

>> shift right
e Utilizados para inteiros representando valores booleanos

and “e” légico
or “ou” légico
Xor ou exclusivo

Indo (inversao)
&& “e” logico
[ “ou” légico
¢ Existem dois operadores para “e” e para “ou porque eles
tém diferentes posicdes na ordem de precedéncia.
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Comparacéo

As comparagoes sao feitas entre os valores contidos nas
variaveis, e nao as referéncias.

Sempre retornam um valor booleano.

== igual a

1= diferente de

< menor que

> maior que

<= menor ou igual a
>= maior ou igual a

Existe um operador de selecdo que é ternario. Funciona
assim:

(expressaol)?(expressaon?):( expressao3)

o interpretador PHP avalia a primeira expressao. Se ela for
verdadeira, a expressao retorna o valor de expressao2.
Senao, retorna o valor de expressao3. 337

Incremento e Decremento

++4 incremento

-- decremento

Podem ser utilizados de duas formas: antes ou depois da
variavel.

Quando utilizado antes, retorna o valor da variavel antes de
incrementa-la ou decrementa-la.

Quando utilizado depois, retorna o valor da variavel ja
incrementado ou decrementado.

Exemplos:

$a = $b = 10; // $a e $b recebem o valor 10

$c = $a++; // $c recebe 10 e $a passa a ter 11

$d = ++$b; // $d recebe 11, valor de $b ja incrementado
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Escopo e Visibilidade de Variaveis

» O escopo de uma variavel é o contexto dentro o qual esta
definido.

* A maior parte todas as variaveis de PHP sé tém um Unico
€scopo.

* Porém, dentro de funcdes definidas pelo usuario é
introduzida uma extensao de funcao local.

* Qualquer variavel usada dentro de uma funcao esta por falta
limitada a extensao de funcao local. Por exemplo:
e $a=1; /[*escopo global */
Function Test () {
echo $a;/  *referencia a variavel local */

}
Test ();

» Resultado sera nulo pois esta referenciando a uma variavel
local. 339

Escopo e Visibilidade de Variaveis

Nota-se que este é um pouco diferente da linguagem C
naguelas variaveis globais em C estd automaticamente
disponivel a fungbes a menos que especificamente anulasse
por uma definicdo local.

Isto pode causar alguns problemas dentro que as pessoas
podem mudar uma variavel global inadvertidamente.

Em PHP devem ser declaradas variaveis globais global dentro
de uma funcédo se eles forem ser usados naquela fungdo. Um
exemplo:

$a=1;

$b =2;

Function Sum () {
global $a, $b;
$b = $a + $b;

}

Sum ();

echo $b;

Sera impresso o valor “3”. 340
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Escopo e Visibilidade de Variaveis

e Declarando $a e $b global dentro da fungdo, todas as
referéncias para qualquer variavel recorrerdo a versao
global. Ndao ha nenhum limite ao numero de variaveis
globais que podem ser manipuladas por uma funcéo.

* Um segundo modo para ter acesso variaveis da extensao
global é usar a ordem de $GLOBALS PHP-definida especial.
O exemplo prévio pode ser rescrito como:
$a =1;
$b = 2;

Function Sum () {
$GLOBALS["b"] = $GLOBALS["a"] + $GLOBALSI["b"];

}

Sum ();
echo $b;
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Escopo e Visibilidade de Variaveis

Um vetor (array) de $GLOBALS é um vetor associativo com
o nome do ser variavel global a chave e o conteudo daquela
variavel que é o valor do elemento de ordem.

Outra caracteristica importante de escopo de uma variavel é
a variavel estatica. Uma variavel estatica s6 existe em uma
extensdo de funcao local, mas ndo perde seu valor quando
programa execucdo deixa esta extensdo. Considere o
exemplo seguinte:
Function Test () {
$a =0;
echo $a;
$a++;
}
Esta fung&o é bastante inutil desde toda vez isto € chamado

fixa$aa 0 e imprime " 0.
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Escopo e Visibilidade de Variaveis

* O $a++ que incrementa os saques variaveis desde entao
nenhum propdsito assim que a funcao saia que a variavel de
$a desaparece. Para fazer uma fungéo contando util que
ndo perdera de vista da conta atual, a variavel de $a é
declarada estatico:

Function Test () {
static $a = 0;
echo $a;
$a++;

}

» Agora, toda vez o Teste () funcdo € chamada imprimira o
valor de $a e incrementara isto.
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Variaveis Estaticas

» Variaveis estaticas também séo essenciais quando séao
chamadas funcdes recursivas.

* Deve-se tomado cuidado ao escrever uma funcao recursiva
porque é possivel fazer isto indefinidamente.

* Vocé deve ter certeza vocé tem um modo adequado de
terminar a recursividade.

» A funcéo abaixo sera executada até o count chegar a 10.

Function Test () {
static $count = 0;
$count++;
echo $count;
if ($count < 10) {

Test ();

$count--;
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Variaveis Variaveis
e O PHP tem um recurso conhecido como variaveis variaveis,

gue consiste em variaveis cujos nomes também sao
variaveis. Sua utilizacao é feita através do duplo cifrao ($$).

$a = “teste”;
$$a = “"Hiromi”;

O exemplo acima e equivalente ao seguinte:

$a = “teste”;
$teste = “Hiromi”;
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Variaveis enviadas pelo navegador

Para interagir com a navegacao feita pelo usuario, € necessario
gue o PHP possa enviar e receber informacOes para o software
de navegacao.

A maneira de enviar informagdes, como ja foi Vvisto
anteriormente, geralmente é através de um comando de
impressao, como o echo.

Para receber informagdes vindas do navegador através de um
fink ou um formulario html o PHP utiliza as informacoes
enviadas através da URL.

Por exemplo: se seu script php esta localizado em
“http://localhost/teste.php3” e vocé o chama com a url
http://localhost/teste.php3?cn=teste”, automaticamente o PHP
criara uma variavel com o nome $cn contendo a string “teste”.

Note que o conteldo da variavel esta no formato urlencode. Os
formularios html ja enviam informacdes automaticamente
nesse formato, e o PHP decodifica sem necessitar de
tratamento pelo programador. 246
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URLencode

O formato urlencode é obtido substituindo os espacos pelo
caracter “+" e todos os outros caracteres nao alfa-numéricos
(com excecao de “_") pelo caracter “%" seguido do cddigo
ASCII em hexadecimal.

Por exemplo: o texto “Testando 1 2 3 !!” em urlencode fica
“Testando+1+2+3+%21%21"

O PHP possui duas fungdes para tratar com texto em
urlencode. Seguem suas sintaxes:

string urlencode(string texto);

string urldecode(string texto);

Essas fungdes servem respectivamente para codificar ou
decodificar um texto passado como argumento. Para
entender melhor o que é um argumento e como funciona
uma funcgdo, leia o tdpico “fungdes”.
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Utilizando Arrays

Cada elemento de um formulario HTML submetido a um
script PHP cria no ambiente do mesmo uma variavel cujo
nome € o mesmo nome do elemento.

Por exemplo: um campo definido como:
<input type="text” name="endereco”>

ao ser submetido a um script PHP fara com que seja criada
uma variavel com o nome $endereco.

Isto acontece de forma semelhante para cookies, como
veremos mais adiante.

Uma boa técnica de programacao é utilizar a notacao de
arrays para nomes de cookies ou itens de um formulario
html.
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Utilizando Arrays

e Para um conjunto de checkboxes, por exemplo, podemos
utilizar a seguinte notagao:

<input type="checkbox" name="teste[]" value="valorl">opcaol
<input type="checkbox" name="teste[]" value="valor2">opcao2
<input type="checkbox" name="teste[]" value="valor3">opcao3
<input type="checkbox" name="teste[]" value="valor4">opcao4
<input type="checkbox" name="teste[]" value="valor5">opcao5

¢ Ao submeter o formulario, o script que recebe os valores
submetidos tera uma variavel chamada $teste contendo os
valores marcados num array, com indices a partir de zero.
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Utilizando Arrays

e Assim, se forem marcadas as opcoes 2, 3 e 5, poderemos
fazer as seguintes afirmacoes:

$teste == array(“valor2”, “valor3”, valor5");
$teste[0] == “valor2”;
$teste[1] == “valor3”;
$teste[2] == “valor5”;

¢ O mesmo artificio pode ser utilizado com outros elementos
de formularios e até com cookies.
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Variaveis de ambiente

e O PHP possui diversas variaveis de ambiente, como a
$PHP_SELF, por exemplo, que contém o nome e o path do
proprio arquivo.

e Algumas outras contém informacOes sobre o navegador do
usuadrio, o servidor http, a versao do PHP e diversas
informacoes.

e Para ter uma listagem de todas as variaveis e constantes de
ambiente e seus respectivos conteldos, deve-se utilizar a
funcao phpinfo().

<?
echo phpinfo();
>
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Destruindo uma variavel

e E possivel desalocar uma varidvel se ela ndo for usada
posteriormente através da funcao unset, que tem a seguinte
assinatura:

int unset(mixed var);

e A funcdo destréi a variavel, ou seja, libera a memoria
ocupada por ela, fazendo com que ela deixe de existir.

e Se mais na frente for feita uma chamada & variavel, sera
criada uma nova variavel de mesmo nome e de conteldo
vazio, a nao ser que a chamada seja pela funcao isset.

e Se a operacao for bem sucedida, retorna true.
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Verificando se uma variavel possui um valor

e Existem dois tipos de teste que podem ser feitos para
verificar se uma variavel esta setada: com a funcao isset e
com a funcao empty.

¢ A fungao isset

int isset(mixed var);

» E retorna true se a variavel estiver setada (ainda que com

uma string vazia ou o valor zero), e false em caso contrario.

¢ A funcao empty
int empty(mixed var);

 E retorna true se a variavel ndao contiver um valor (ndo
estiver setada) ou possuir valor 0 (zero) ou uma string vazia.
Caso contrario, retorna false.

353

Constantes pré-definidas

e O PHP possui algumas constantes pré-definidas, indicando a
versao do PHP, o Sistema Operacional do servidor, o arquivo
em execucao, e diversas outras informacoes. Para ter acesso a
todas as constantes pré-definidas, pode-se utilizar a funcao
phpinfo(), que exibe uma tabela contendo todas as constantes
pré-definidas, assim como configuracdes da maquina, sistema
operacional, servidor http e versao do PHP instalada.

e Para definir constantes utiliza-se a funcao define. Uma vez
definido, o valor de uma constante ndo podera mais ser
alterado. Uma constante sé pode conter valores escalares, ou
seja, nao pode conter nem um array nem um objeto. A
assinatura da fungao define é a seguinte:
int define(string nome_da_constante, mixed valor);

¢ A funcao retorna true se for bem-sucedida. Veja um exemplo
de sua utilizagao a seguir:
define ("pi", 3.1415926536);
$circunf = 2*pi*$raio;
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Verificando o tipo de uma variavel
Funcdo que retorna o tipo da varidvel é a gettype. Sua
assinatura é a seguinte:

string gettype(mixed var);
A palavra “mixed” indica que a variavel var pode ser de
diversos tipos.

n A\ n A\Y n n

A funcao gettype pode retornar as seguintes strings:

“integer”, “double”, “string”, “array”, “object” e unknown

type”.

Funcdes que testam o tipo da variavel, sdo as funcodes is_int,

is_integer, is_real, is_long, is_float, is_string, is_array e
is_object. Todas tém o mesmo formato, seguindo modelo da

assinatura a seguir:
int is_integer(mixed var);

tipo, e false em caso contrario.

Todas essas fungdes retornam true se a variavel for daquele

355

Estruturas de Controle

» Permite processar dados utilizado comando condicionais,
iterativos e com controle de fluxo.
— IF ... THEN ... ELSE ...

FOR ... LOOP

WHILE ... LOOP

EXIT WHEN

GOTO

Seleclion Heraion Sequence

= B
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Blocos

e Um bloco consiste de varios comandos agrupados com o
objetivo de relaciona-los com determinado comando ou
funcao.

e Em comandos como if, for, while, switch e em declaracoes
de fungOes blocos podem ser utilizados para permitir que um
comando faca parte do contexto desejado.

¢ Blocos em PHP s3o delimitados pelos caracteres “{" e “}". A
utilizacao dos delimitadores de bloco em uma parte qualquer
do codigo ndo relacionada com os comandos citados ou
funcOes nao produzira efeito algum, e sera tratada
normalmente pelo interpretador.
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Blocos

¢ No exemplo abaixo, o0 comando2 sempre sera execudado:

if ($x == $y)
comandol;
comando2;

e Para que comando2 esteja relacionado ao if é preciso utilizar
um bloco:

if ($x == $yX
comandol;
comando2;

}
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Controle Condicional
* |IF-ELSE permite executar uma sequéncia de comados
segundo uma ou mais condigdes.

¢ O mais trivial dos comandos condicionais é o if. Ele testa a
condicao e executa o comando indicado se o resultado for
true (valor diferente de zero). Ele possui duas sintaxes:

if (expressao)
comando;

if (expressao):

comando;
comando;
endif;
¢ Para incluir mais de um comando no if da primeira sintaxe,
€ preciso utilizar um bloco, demarcado por chaves. s50

IF ... THEN ...

« 0 else € um complemento opcional para o if.

¢ Se utilizado, o comando sera executado se a expressao
retornar o valor false (zero). Suas duas sintaxes sao:
if (expressao)
comando;

else
comando;

if (expressao):
comando;
comando;
else:
comando;
comando;
endif; 360
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1=

e A seguir, temos um exemplo do comando if utilizado com
else:
if ($a > $b)
$maior = $a;
else
$maior = $b;
¢ O exemplo acima coloca em $maior o0 maior valor entre $a e
$b
e Em determinadas situacOes é necessario fazer mais de um
teste, e executar condicionalmente diversos comandos ou
blocos de comandos.
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1=

¢ Para facilitar o entendimento de uma estrutura do tipo:

if (expressaol)
comandol;
else
if (expressao2)
comando?2;
else
if (expressao3)
comando3;
else
comando4;

¢ sequencialmente, como no exemplo acima.

e Num mesmo if podem ser utilizados diversos elseif’s, ficando
essa utilizacdao a critério do programador, que deve zelar
pela legibilidade de seu script.
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ELSEIF

¢ O comando elseif também pode ser utilizado com dois tipos
de sintaxe.

e Em resumo, a sintaxe geral do comando if fica das seguintes
maneiras:

if (expressaol) if (expressaol) :
comando; comando;
[ elseif (expressao2) Smand
. comando;
clomando, ] [ elseif (expressao?2):
[ else comando;
comando; ] .
o comando; ]

[ else:
comando;
comando; ]

endif;

363
Dica
IF condition1
statementl;
ELSE IF conditionl
IF condition2 statementl;
statement2; ELSEIF condition2
ELSE statement2;
IF condition3 ELSEIF condition3
statement3; statement3;
END IF; END IF;
END IF;
END IF;
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SWITCH

O comando switch atua de maneira semelhante a uma série

de comandos if n@a mesma expressao.

Frequentemente o programador pode querer comparar uma
variavel com diversos valores, e executar um cddigo

diferente a depender de qual valor é igual ao da variavel.

Quando isso for necessario, deve-se usar o comando switch.

O exemplo seguinte mostra dois trechos de cddigo que
fazem a mesma coisa, sendo que o primeiro utiliza uma série

de if's e 0 segundo utiliza switch:

365

Exemplo switch

if ($i == 0)
print “i é igual a zero”;
elseif ($i == 1)
print “i é igual a um”;
elseif ($i == 2)
print “i é igual a dois”;
switch ($i) {
case 0:
print “i é igual a zero”;
break;
case 1:
print “i é igual a um”;
break;
case 2:
print “i é igual a dois”;
break;
by
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Switch

e E importante compreender o funcionamento do switch para
nao cometer enganos.

¢ O comando switch testa linha a linha os cases encontrados,
e a partir do momento que encontra um valor igual ao da
variavel testada, passa a executar todos os comandos
seguintes, mesmo os que fazem parte de outro teste, até o
fim do bloco. por isso usa-se o comando break, quebrando o
fluxo e fazendo com que o codigo seja executado da
maneira desejada. Veremos mais sobre o break mais
adiante.
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Switch

¢ Veja 0 exemplo:
switch ($i) {
case 0:
print “i é igual a zero”;
case 1:
print “i é igual a um”;
case 2:
print “i é igual a dois”;
b
* No exemplo acima, se $i for igual a zero, os trés comandos
“print” serao executados.

e Se $i for igual a 1, os dois ultimos “print” serao executados.

¢ O comando s6 funcionara da maneira desejada se $i for
igual a 2.
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Switch

¢ Em outras linguagens que implementam o comando switch,
ou similar, os valores a serem testados sé podem ser do tipo
inteiro.

e Em PHP é permitido usar valores do tipo string como
elementos de teste do comando switch.

¢ O exemplo abaixo funciona perfeitamente:

switch ($s) {
case “casa”:
print “A casa é amarela”;
case “arvore”:
print “a arvore é bonita”;
case “lampada”:
print “joao apagou a lampada”;
} 369

WHILE

¢ O while é o comando de repeticao (laco) mais simples.
¢ Ele testa uma condicao e executa um comando, ou um bloco
de comandos, até que a condicao testada seja falsa.

e Assim como o if, o while também possui duas sintaxes
alternativas:

while (<expressao>)
<comando>;

while (<expressao>):
<comando>;

<comando>;

endwhile;
370
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While

e A expressao sO é testada a cada vez que o bloco de
instrucdes termina, além do teste inicial.

e Se o0 valor da expressao passar a ser false no meio do bloco
de instrucdes, a execucao segue até o final do bloco.

e Se no teste inicial a condicao for avaliada como false, o
bloco de comandos nao sera executado.

e O exemplo a seguir mostra o uso do while para imprimir os
numeros de 1 a 10:

$i=1;
while ($i <=10)
print $i++;

371

do ... while

¢ O laco do..while funciona de maneira bastante semelhante
ao while, com a simples diferenca que a expressao € testada
ao final do bloco de comandos.

e O laco do..while possui apenas uma sintaxe, que é a
seguinte:
do {
<comando>

<comando>
} while (<expressao>);
¢ O exemplo utilizado para ilustrar o uso do while pode ser
feito da seguinte maneira utilizando o do.. while:
$i =0;
do{
print ++$i;
} while ($i < 10); 372
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for

¢ O tipo de lagco mais complexo é o for. Para os que
programam em C, C++ ou Java, a assimilagao do
funcionamento do for é natural.

e Mas para aqueles que estao acostumados a linguagens como
Pascal, ha uma grande mudanca para o uso do for.

¢ As duas sintaxes permitidas sao:
for (<inicializacao>; <condicao>; <incremento>)
<comando>;

for (<inicializacao>; <condicao>;<incremento>) :
<comando>;

<comando>;
endfor;
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for

e As trés expressOes que ficam entre parénteses tém as
seguintes finalidades:

¢ Inicializagdao: comando ou sequencia de comandos a
serem realizados antes do inicio do lago. Serve para
inicializar variaveis.

e Condigao: Expressao booleana que define se os comandos
que estao dentro do laco serao executados ou nao.
Enquanto a expressao for verdadeira (valor diferente de
zero) os comandos serao executados.

e Incremento: Comando executado ao final de cada
execugao do laco.
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for

¢ Um comando for funciona de maneira semelhante a um
while escrito da seguinte forma:

<inicializacao>
while (<condicao>) {
comandos

<incremento>

by
* Equivale a:

for (<inicializacao>; <condicao>;<incremento>)
<comando>;
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Break

e O comando break pode ser utilizado em lacos de do, for e
while, além do uso ja visto no comando switch.

e Ao encontrar um break dentro de um desses lacos, o
interpretador PHP para imediatamente a execucao do lago,
seguindo normalmente o fluxo do script.
while ($x > 0) {

if ($x == 20) {
echo “erro! x = 20”;

break;

b

* No trecho de cddigo acima, o lago while tem uma condicao
para seu término normal ($x <= 0), mas foi utilizado o
break para o caso de um término ndo previsto no inicio do
laco. Assim o interpretador seguira para o comando seguinte
ao lago.
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Continue

¢ O comando continue também deve ser utilizado no interior
de lacos, e funciona de maneira semelhante ao break, com a
diferenca que o fluxo ao invés de sair do lago volta para o
inicio dele. Vejamos o exemplo:
for ($i = 0; $i < 100; $i++) {
if ($i % 2) continue;
echo™ $i ;
b
e O exemplo acima é uma maneira ineficiente de imprimir os
numeros pares entre 0 e 99. O que o laco faz é testar se o
resto da divisao entre o nimero e 2 é 0.

 Se for diferente de zero (valor légico true) o interpretador
encontrara um continue, que faz com que os comandos
seguintes do interior do laco sejam ignorados, seguindo para
a proxima iteragao.
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Funcoes
¢ A sintaxe basica para definir uma funcao é:

function nome_da_fungao([argl, arg2, arg3]) {
Comandos;

oy

[return <valor de retorno>1J;
b

¢ Qualquer codigo PHP valido pode estar contido no interior de
uma fungdo. Como a checagem de tipos em PHP é dinamica,
o tipo de retorno nao deve ser declarado, sendo necessario
que o programador esteja atento para que a fungao retorne
o tipo desejado.

e E recomendavel que esteja tudo bem documentado para
facilitar a leitura e compreensao do cddigo.
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Funcao

¢ Para efeito de documentacao, utiliza-se o seguinte formato
de declaracao de fungao:

tipo function nome_da_funcao(tipo argl, tipo arg2, ...);

 Este formato s6 deve ser utilizado na documentacao do
script, pois o PHP nao aceita a declaragao de tipos.

¢ Isso significa que em muitos casos o programador deve
estar atento ao tipos dos valores passados como
parametros, pois se nao for passado o tipo esperado nao é
emitido nenhum alerta pelo interpretador PHP, ja que este
nao testa os tipos.
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Valor de Retorno

e Toda funcao pode opcionalmente retornar um valor, ou
simplesmente executar os comandos e nao retornar valor
algum.

e Nao é possivel que uma funcao retorne mais de um valor,
mas é permitido fazer com que uma func¢ado retorne um valor
composto, como listas ou arrays.
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Argumentos

« E possivel passar argumentos para uma funcao.

e Eles devem ser declarados logo apdés o nome da funcgao,
entre parénteses, e tornam-se variaveis pertencentes ao
escopo local da funcao.

e A declaracado do tipo de cada argumento também é utilizada
apenas para efeito de documentacao.

function imprime($texto){
echo $texto;

}

imprime(“teste de fungdes”);

381

Passagem de Parametro por Referéncia

e Normalmente, a passagem de parametros em PHP é feita
por valor, ou seja, se o conteldo da variavel for alterado,
essa alteracdao ndo afeta a variavel original.
function mais5($numero) {

$numero +=5;

}

$a =3;
mais5($a); //$a continua valendo 3
¢ No exemplo acima, como a passagem de parametros é por
valor, a funcao mais5 é inutil, ja que apds a execucao sair
da funcao o valor anterior da variavel é recuperado.
e Se a passagem de valor fosse feita por referéncia, a variavel
$a teria 8 como valor.
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Passagem de Parametro por Referéncia

O que ocorre normalmente é que ao ser chamada uma
funcao, o interpretador salva todo o escopo atual, ou seja,
os contelidos das variaveis.

Se uma dessas variaveis for passada como parametro, seu
conteldo fica preservado, pois a funcdo ira trabalhar na
verdade com uma cdpia da variavel.

Porém, se a passagem de parametros for feita por
referéncia, toda alteracdo que a funcdo realizar no valor
passado como parametro afetara a variavel que o contém.

Ha duas maneiras de fazer com que uma fungao tenha
parametros passados por referéncia: indicando isso na
declaracao da funcao, o que faz com que a pasagem de
parametros sempre seja assim; e também na propria
chamada da funcao. Nos dois casos utiliza-se o modificador
“&”- 383

Passagem de Parametro por Referéncia

function mais5(&$numil, $num2) {
$numl +=5;
$num2 +=5;

}

$a=¢%$b=1;
mais5($a, $b); /* Neste caso, s6 $numl tera seu valor alterado, pois a
passagem por referéncia esta definida na declaracao da fungao. */

mais5($a, &$b); /* Aqui as duas variaveis terdo seus valores alterados.
b3
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Argumentos com valores pré-definidos (default)

e Em PHP é possivel ter valores default para argumentos de
funcdes, ou seja, valores que serao assumidos em caso de
nada ser passado no lugar do argumento.

e Quando algum parametro é declarado desta maneira, a
passagem do mesmo na chamada da funcao torna-se
opcional.

function teste($cn = “testando”) {
echo $vivas;
b
teste(); // imprime “testando”
teste(Moutro teste”); // imprime “outro teste”

e E bom lembrar que quando a funcdo tem mais de um
parametro, o que tem valor defau/t deve ser declarado por
ultimo:
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Argumentos com valores pré-definidos (default)

function teste($figura = circulo, $cor) {

echo “a figura € um “, $figura, “ de cor " $cor;
b
teste(azul);

/* A fungdo ndo vai funcionar da maneira esperada, ocorrendo um erro
no interpretador. A declaracado correta é: */

function teste2($cor, $figura = circulo) {

echo “a figura é um “, $figura, “ de cor “ $cor;
b
teste2(azul);

/* Aqui a funcao funciona da maneira esperada, ou seja, imprime o
texto: “a figura é um circulo de cor azul” */
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Acessando Banco de Dados

e Para acessar bases de dados num servidor, & necessario
antes estabelecer uma conexao.

¢ Para isso, deve ser utilizado o comando, odbc_connect ou
o odbc_pconnect . A diferenca entre os dois comandos é
que o odbc_pconnect estabelece uma conexao
permanente, ou seja, que ndao € encerrada ao final da
execucao do script.

e As assinaturas dos dois comandos sao semelhantes, como
pode ser verificado a seguir:

e int odbc_connect (string dsn, string user, string
passwor d, int [cursor_type]);

e int odbc_pconnect (string dsn, string user, string
passwor d, int [cursor_type]);

¢ O valor de retorno é um inteiro que identifica a conexao, ou

falso se a conexao falhar. .

odbc_connect

int odbc_connect (string dsn, string user, string password, int
[cursor_type));

+ Retorna um identificador ODBC de conexdo ou 0 em caso
de erro.

* O identificador retornado por esta funcdo € necessario o em
outras funcées ODBC.

* Pode-se ter muitas conexdes abertas ao mesmo tempo.

* O guarto parametro é opcional. Nao é necessario, mas pode
ser util para solucionar problemas com alguns drivers.
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odbc_connect

» Alguns Drivers ODBC que executam um stored procedure
complexo, pode falhar com uma mensagem como: "Cannot
open a cursor on a stored procedure that has anything other
than a single select statement in it"

» Utilizando SQL_CUR_USE_ODBC pode-se evitar este erro.
Também alguns drivers ndo suportam o parametro
row_number no comando odbc_fetch_row.
SQL_CUR_USE_ODBC pode ajudar neste caso.

» As constantes abaixo sao definidas para o parametro
cursortype.
SQL_CUR_USE_IF_NEEDED
SQL_CUR_USE_ODBC
SQL_CUR_USE_DRIVER
SQL_CUR_DEFAULT

389

Acessando Banco de Dados

e Uma conexao estabelecida com o comando odbc_connect é
encerrada ao final da execucao do script. Para encerra-la
antes disso deve ser utilizado o comando odbcl_close, que
tem a seguinte assinatura:

void odbc_close(int connection_iad);
void odbc_close_all(void);

e IMPORTANTE: o comando odbc_close nao encerra conexoes
estabelecidas com o comando odbc_pconnect.

* Nota: Estas fung¢des falhardo se houver transagdes abertas
em uma conexao. Esta conexdo permanecera aberta neste
caso.
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Conversando com a base de dados

Depois de estabelecida a conexao, € preciso executar algum
comando SQL.

int odbc_execute(int resu/t_id, array [parameters_array));

 Executa uma declaracdo preparada com odbc_prepare.
Retorna Verdadeiro se a execucéo for bem sucedido ou
falso en caso contrario. O parameters_array, SO precisa ser
dado se vocé realmente tiver parametros em sua
declaracéo.

int odbc_prepare(int connection_id, string query_string);

e Prepara um comando para execucao. Retorna falso em caso
de erro senao retorna um identificador ODBC se o comando
SQL for preparado com sucesso. O idenfiticador pode ser
utilizado no comando odbc_execute.

391

Exemplo

<?
$conn = odbc_connect("hiromi", "™, ");
$stmt ="UPDATE nome SET nome ='CAIO" WHERE
CODIGO =2";
$prepare=odbc_prepare($conn,$stmt);
$resp = odbc_execute($prepare);
if ($resp)
echo (“Atualizado com sucesso”);
else
echo (“Falha na operacao”);
odbc_close($com);
7>
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int odbc_exec(int connection_id, string guery_string);
e Prepara e executa um comando SQL.

e Retorna FALSO quando ocorre um erro ou retorna um
identificador ODBC se o comando SQL é executado com
sucesso.

e odbc_exec manda um comando SQL para o Servidor de
Banco de Dados, especificado por connection_id. Este
parametro deve ser um identificador valido que é
determinado por odbc_connect.

<?

$conn = odbc_connect("hiromi", "™, ™);

$stmt ="UPDATE nome SET nome ='CAIO' WHERE
CODIGO = 2",

$resp=odbc_exec($conn,$stmt);
7>
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Recuperando Informagoes

» ApOs executar uma consulta SQL no Banco de Dados &
necessario transportar os dados da consulta para variaveis
PHP.

* Percorre-se o cursor com o comando FETCH.

int odbc_fetch_into(int resu/t_id, int [rownumber], array
result_array);

* O retorna o numero de colunas do resultado ou false em
caso de erro. result_array deve ser passado por referencia,
mas pode ser qualquer variavel, uma vez que pode ser
convertido dinamicamente. O vetor contera valores que
comecam com indice O.
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int odbc_fetch_row(int resu/t_id, int [row_number]));

Se odbc_fetch_row estiver correto (existir uma linha),
retorna verdadeiro, senao existir linha retorna falso.

odbc_fetch_row traz um linha de dados que retorna do
comando odbc_exec. Depois de chamar a fungao
odbc_fetch_row é necessario chamar a funcao
odbc_result para que 0s campos possam ser acessados.

Se o parametro row_number nao for especificado,
odbc_fetch_row tentara buscar o préxima linhas do cursor
resultado. Chamada para a funcao odbc_fetch_row com
ou sem o parametro row_number pode ser alternado.

Para percorrer através do resultado da consulta varias vezes,
pode-se chamar a funcao odbc_fetch_row com
row_number 1 e entao continuar com odbc_fetch _row
sem o parametro.

Se o driver do Banco de Dados nao suportar busca por linha,
odbc_row € ignorado. 395

string odbc_result(int resu/t_id, mixed field);
¢ Retorna o conteldo do campo.

e field pode ser um valor inteiro contendo o nimero da coluna
gue vocé deseja, ou pode ser um texto contendo o nome do
campo.

$item_3 = odbc_result($Query_ID, 3);
$item_val = odbc_result($Query_ID, "val");

* A primeira chamada de odbc_result retorna o valor do
terceiro campo do cursor gue resultou em $Query. A
segunda chamada de fun¢ao odbc_result retorna o valor do
campo chamado “val”’ no cursor corrente.

* Um erro ocorre se 0 numero da coluna for menor que um ou
excede o0 numero de campos do registro. Assim como
chamar um campo com nome invalido para o registro
consultado.
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<?
$con = odbc_connect("CAFESODBC");

$rescid = odbc_exec($con,"SELECT * FROM UNIDADE where
UNIDADEID =".$p_unidade);

$fetcid = odbc_fetch_row($rescid );
$cidade = odbc_result($rescid, 2);
$ud_cep = odbc_result($rescid, 4);
$ud_end = odbc_result($rescid, 3);

echo '<INPUT TYPE="hidden" NAME="p_unidade"
VALUE=""$p_unidade.">";

echo '<INPUT TYPE="hidden" NAME="p_cid" VALUE=".$cidade.">",

echo '<INPUT TYPE="hidden" NAME="p_datacad”
VALUE="".$datacad.">";

odbc_close($con);
?>
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int odbc_result_all(int result_id, string [format]);

Retorna o nimero de linhas do resultado ou falso se ocorrer
um erro.

odbc_result_allimprimira todas as linhas do identificador
produzido por odbc_exec.

O resultado sera impresso em uma tabela HTML. O

argumento format pode ser definido para definir parametros
adicionais da tabela HTML.

<?
$con = odbc_connect("CAFESODBC");

$rescid = odbc_exec($con,"SELECT * FROM UNIDADE where
UNIDADEID =".$p_unidade);

$fetcid = odbc_fetch_row($rescid );
$cidade = odbc_result_all($rescid);
odbc_close($con );
7>
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string odbc_fieldname(int resu/t_id, int field_number);

o odbc_field_name retorna o nome do campo ocupado por
pela coluna definida em field_number no cursor da consulta
ODBC.

¢ Os numeros dos campos comecam com 1. Retorna falso em
caso de erro.

string odbc_field_type(int resu/t_id, int field_number);

e odbc_field_type retornara um tipo de campo SQL
referenciado pelo nimero dado pelo identificador ODBC.

int odbc_field_len(int resul/t_id, int field_number);
e odbc_field_Jlen retornara o tamanho do campo

referenciado pelo nimero dado pelo identificador ODBC.
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Classe

Uma classe é um conjunto de varidveis e funcgdes
relacionadas a essas variaveis.

Uma vantagem da utilizacao de programacao orientada a
objetos é poder usufruir do recurso de encapsulamento de
informacao.

Com o encapsulamento o usuario de uma classe ndo precisa
saber como ela é implementada, bastando para a utilizagao
conhecer a interface, ou seja, as fungdes disponiveis.

Uma classe é um tipo, e portanto ndo pode ser atribuida a
uma variavel.
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Classe

e Para definir uma classe, deve-se utilizar a seguinte sintaxe:
class Nome_da_classe {
var $variavell;
var $variavel2;
function funcaol ($parametro) {
* === corpo da fungdo === *
by
by
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Objeto

¢ Como foi dito anteriormente, classes sao tipos, e nao podem
ser atribuidas a variaveis.

e Variaveis do tipo de uma classe sao chamadas de objetos, e
devem ser criadas utilizando o operador new, seguindo o
exemplo abaixo:

$variavel = new $nome_da_classe;

e Para utilizar as funcOes definidas na classe, deve ser
utilizado o operador “->", como no exemplo:

$variavel->funcaol(parametro);
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A variavel $this

» Na definicdo de uma classe, pode-se utilizar a variavel $this,
que é o proprio objeto.

e Assim, quando uma classe é instanciada em um objeto, e
uma funcao desse objeto na definicao da classe utiliza a
variavel $this, essa variavel significa o objeto que estamos
utilizando.

e Como exemplo da utilizacao de classes e objetos, podemos
utilizar a classe conta, que define uma conta bancaria
bastante simples, com funcdes para ver saldo e fazer um
crédito.
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Exemplo

class conta {
var $saldo;
function saldo() {
return $this->saldo;
b
function credito($valor) {
$this->saldo += $valor;
b
b

$minhaconta = new conta;
$minhaconta->saldo(); // a variavel interna ndo foi
// inicializada, e ndo contém
// valor algum

$minhaconta->credito(50);

$minhaconta->saldo(); // retorna 50
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Sub classes
¢ Uma classe pode ser uma extensao de outra. Isso significa que

ela herdara todas as variaveis e fungdes da outra classe, e
ainda tera as que forem adicionadas pelo programador. Em
PHP ndo é permitido utilizar heranca mdltipla, ou seja, uma
classe pode ser extensao de apenas uma outra.Para criar uma
classe extendida, ou derivada de outra, deve ser utilizada a
palavra reservada extends, como pode ser visto no exemplo
seguinte:

class novaconta extends conta {

var $num;

function numero() {

return $this->num;

b
b
e A classe acima é derivada da classe conta, tendo as mesmas
funcOes e variaveis, com a adicao da variavel $numero e a
fungao numero(). 405

Construtores

e Um construtor é uma funcao definida na classe que
automaticamente chamada no momento em que a classe
instanciada (através do operador new).

e O construtor deve ter o mesmo nome que a classe a que
pertence. Veja o exemplo:
class conta {

é
é

var $saldo;
function conta () {
$this.saldo = 0;

function saldo() {
return $this->saldo;

}

function credito($valor) {
$this->saldo += $valor;

}

} 406
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Construtores

e Podemos perceber que a classe conta agora possui um
construtor, que inicializa a variavel $saldo com o valor 0.

e Um construtor pode conter argumentos, que sao opcionais,
0 que torna esta ferramenta mais poderosa. No exemplo
acima, o construtor da classe conta pode receber como
argumento um valor, que seria o valor inicial da conta.

e Vale observar que para classes derivadas, o construtor da
classe pai ndo € automaticamente herdado quando o
construtor da classe derivada é chamado.
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Cookies

o Cookies sao variaveis gravadas no cliente(browser) por um
determinado site.

e Somente o site que gravou o cookie pode ler a informacao
contida nele.

e Este recurso é muito Util para que determinadas informagoes
sejam fornecidas pelo usuario apenas uma vez.

e Exemplos de utilizacao de cookies sao sites que informam a
guantidade de vezes que vocé ja visitou, ou alguma
informacao fornecida numa visita anterior.

¢ Existem cookies persistentes e cookies de sessao.

e Os persistentes sao aqueles gravados em arquivo, e que
permanecem apos o browser ser fechado, e possuem data e
hora de expiracao.
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Cookies

¢ Os cookies de sessao nao sao armazenados em disco e
permanecem ativos apenas enquanto a sessao do browser
nao for encerrada.

¢ Por definicao, existem algumas limitacdes para o uso de
cookies, listadas a seguir:

— 300 cookies no total
— 4 kilobytes por cookie.
— 20 cookies por servidor ou dominio.
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Gravando cookies

e Para gravar cookies no cliente, deve ser utilizada a funcao
setcookie, que possui a seguinte assinatura:

int setcookie(string nome, string valor, int exp, string path, string
dominio, int secure);

onde:
nome: nome do cookie;
valor: valor armazenado no cookie;

exp: data de expiracdo do cookie (opcional), no formato Unix. Se nao
for definida, o cookie sera de sesséo;

path: path do script que gravou o cookie;
dominio: dominio responsavel pelo cookie;

secure: se tiver valor 1, indica que o cookie s6 pode ser transmitido
por uma conexao segura (https).
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Gravando cookies

Observagoes:

Um cookie ndo pode ser recuperado na mesma pagina que o
gravou, a menos que esta seja recarregada pelo browser.

Multiplas chamadas a fungao setcookie serdo executadas em
ordem inversa;

Cookies s6 podem ser gravados antes do envio de qualquer
informagdo para o cliente. Portanto todas as chamadas a
funcao setcookie devem ser feitas antes do envio de
qualquer header ou texto.
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Lendo cookies gravados

Os cookies lidos por um script PHP ficam armazenados em
duas varidveis. no array $HTTP_COOKIE_VARS[], tendo
como indice a string do nome do cookie, e numa variavel
cujo nome é o mesmo do cookie, precedido pelo simbolo $.

Um cookie que foi gravado numa pagina anterior pelo
seguinte comando:

[/A\Y

setcookie(“teste”, “meu cookie”);

Pode ser lida pela variavel
$HTTP_COOKIE_VARS[“teste”]

ou pela variavel
$teste
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Exemplo COOKIES

<?
setcookie("teste”, 1);
$aux = getdate();
$datahoje = $aux['mday"]."/".$aux["'mon"]."/".$aux["year"];
$datahoje .= " - ".$aux["hours"].":".$aux["minutes"].":".$aux["seconds"];
$UltimoAcesso = $acesso;
setcookie("acesso",$datahoje);
echo $UltimoAcesso;
?>
<html>
<a href=bolacha.php>
Pagina Bolacha </a>
</html>
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Funcodes relacionadas a HTML

string htmlispecialchars(string str);

¢ Retorna a string fornecida, substituindo os seguintes
caracteres:
+ & para '&amp;'
+ " para '&quot;'
+ < para '&lt;'
+ > para ‘&gt;’
string htmlentities(string str);

e Funciona de maneira semelhante ao comando anterior, mas
de maneira mais completa, pois converte todos os caracteres
da string que possuem uma representacao especial em html,
como por exemplo:

» 0 para '&ordm;'

« @ para '&ordf;'

+ 4 para '&aacute;’

+ ¢ para ‘&ccedil;' 414
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string nl2br(string str);

e Retorna a string fornecida substituindo todas as quebras de
linha ("\n") por quebras de linhas em html (“<br>").
echo nl2br(*Caio\nNakashima\n");
Imprime:
Caio<br>Nakashima<br>

string strip_tags(string str);
¢ Retorna a string fornecida, retirando todas as tags html e/ou

PHP encontradas.

strip_tags('<a href="testel.php3">testando</a><br>");

Retorna a string “testando”
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array get_meta_tags(string arquivo);

e Abre um arquivo html e percorre o cabegalho em busca de
“meta” tags, retornando num array todos os valores
encontrados.

¢ No arquivo teste.html temos:

<head>
<meta name="author" content="jose">
<meta name="tags" content="php3 documentation">

</head><!-- busca encerra aqui -->

¢ a execucao da fungao:
get_meta_tags(“teste.html”);

e retorna o array:
array(“author”=>"jose”,"tags"=>"php3 documentation");
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string urlencode(string str);

e Retorna a string fornecida, convertida para o formato
urlencode. Esta funcdo € Util para passar variaveis para uma
proxima pagina.

string urldecode(string str);

e Funciona de maneira inversa a urlencode, desta vez
decodificando a string fornecida do formato urlencode para
texto normal.
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Funcdes relacionadas a arrays

string implode(string separador, array partes);
string join(string separador, array partes);

e As duas fungbes sdao idénticas. Retornam uma string
contendo todos os elementos do array fornecido separados
pela string também fornecida.
$partes = array("a", "casa numero", 13, "é azul");
$inteiro = join(" ",$partes);

$inteiro passa a conter a string:
“a casa nimero 13 é azul”
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array split(string padrao, string str, int [limite]);

e Retorna um array contendo partes da string fornecida
separadas pelo padrao fornecido, podendo limitar o niUmero
de elementos do array.

$data = “11/14/1975";

$data_array = split("/”,$data);

— O codigo acima faz com que a variavel $data_array receba o valor:
— array(11,14,1975);

array explode(string padrao, string str);

e Funciona de maneira bastante semelhante a funcdo split,
com a diferenca que nao é possivel estabelecer um limite
para o numero de elementos do array.
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Comparacgoes entre strings

int similar_text(string str1, string str2, double [porcentagem]);

e Compara as duas strings fornecidas e retorna o niumero de
caracteres coincidentes. Opcionalmente pode ser fornecida
uma variavel, passada por referéncia (ver topico sobre
funcdes), que recebera o valor percentual de igualdade
entre as strings. Esta funcao é case sensitive, ou seja,
mailsculas e minusculas sao tratadas como diferentes.

$num = similar_text("teste", "testando",&$porc);
As variaveis passam a ter os seguintes valores:
$num == 4; $porc == 61.538461538462

int stremp(string strl, string str2);
e Compara as duas strings e retorna 0 (zero) se forem iguais,
um valor maior que zero se strl > str2, e um valor menor

que zero se strl < str2. Esta funcdo é case /insensitive, ou
seja, maiusculas e minusculas sdo tratadas como iguais. 420
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int strcasecmp(string strl, string str2);

e Funciona de maneira semelhante a fungao strcasecmp, com
a diferenca que esta é case sensitive, ou seja, mailsculas e
minusculas sao tratadas como diferentes.

string strstr(string str1, string str2);

string strchr(string strl, string str2);

¢ As duas funcOes sdo idénticas. Procura a primeira ocorréncia
de str2 em strl. Se nao encontrar, retorna uma string vazia,
e se encontrar retorna todos os caracteres de strl a partir
desse ponto.

strstr(“Caio Nakashima", “Naka"); // retorna “Nakashima”
string strstr(string str1, string str2);
¢ Funciona de maneira semelhante a funcao strstr, com a

diferenca que esta € case /insensitive, ou seja, mailsculas e
minUsculas sdo tratadas como iguais.
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int strpos(string strl, string str2, int [offset] );

¢ Retorna a posicao da primeira ocorréncia de str2 em strl, ou
zero se nao houver. O parametro opcional offset determina a
partir de qual caracter de strl sera efetuada a busca. Mesmo
utilizando o offset, o valor de retorno é referente ao inicio de
strl.

int strrpos(string haystack, char needle);

e Retorna a posicao da ultima ocorréncia de str2 em stri, ou
zero se nao houver.
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Funcdes para edicao de strings

string chop(string str);

e Retira espacos e linhas em branco do final da string
fornecida.

chop(®* Teste \n \n “);//retorna“ Teste”

string Itrim(string str);

e Retira espacos e linhas em branco no inicio da string
fornecida.

[trim(™ Teste \n \n™); // retorna “Teste \n \n”

string trim(string str);

o Retira espacos e linhas em branco do inicio e do final da
string fornecida.
trim(™ Teste \n \n"“); // retorna “Teste"”
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string strrev(string str);

¢ Retorna a string fornecida invertida.
strrev(*Teste”); // retorna “etseT"”

string strtolower(string str);

e Retorna a string fornecida com todas as letras minusculas.
strtolower("Teste”); // retorna “teste”

string strtoupper(string str);

e Retorna a string fornecida com todas as letras mailsculas.
strtolower("Teste”); // retorna “TESTE”
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string ucfirst(string str);

¢ Retorna a string fornecida com o primeiro caracter
convertido para letra maiuscula.
ucfirst(“teste de funcao”); // retorna “Teste de funcao”

string ucwords(string str);

e Retorna a string fornecida com todas as palavras iniciadas
por letras maiusculas.
ucwords(“teste de funcao”); // retorna “Teste De Funcao”

string str_replace(string strl, string str2, string str3);
e Altera todas as ocorréncias de strl em str3 pela string str2.
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Funcdes diversas

string chr(int ascii);
e Retorna o caracter correspondente ao codigo ASCII
fornecido.

int ord(string string);

e Retorna o codigo ASCII correspontente ao caracter
fornecido.

echo(string argl, string [argn]... );

e Imprime os argumentos fornecidos.
print(string arg);

e Imprime o argumento fornecido.

int strlen(string str);

e Retorna o tamanho da string fornecida.
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array array(...);

e E afuncdo que cria um array a partir dos parametros
forncidos. E possivel fornecer o indice de cada elemento.
Esse indice pode ser um valor de qualquer tipo, e nao
apenas de inteiro. Se o indice nao for fornecido o PHP atribui
um valor inteiro sequencial, a partir do 0 ou do Ultimo indice
inteiro explicitado. Vejamos alguns exemplos:

$teste = array("um"”,"dois","tr"=>"tres",5=>"quatro","cinco");

Temos o seguinte mapeamento:

0 => “um” (0 é o primeiro indice, se ndo houver um explicito)

1 => “dois” (o inteiro seguinte)

tr => “tres”

5 => “quatro” (valor explicitado)

6 => “cinco” (o inteiro seguinte ao Ultimo atribuido, e ndo o proximo
valor, que seria 2)
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e Exemplo 2
$teste = array("um",6=>"dois","tr"=>"tres",5=>"quatro","cinco");

Temos o seguinte mapeamento:

0 =>"“um”

6 => “dois”

tr => tres

5 => “quatro” (seria 7, se nao fosse explicitado)
7 => “cinco” (seria 6, se nao estivesse ocupado)

e Em geral, ndo é recomendavel utilizar arrays com varios
tipos de indices, ja que isso pode confundir o programador.
No caso de realmente haver a necessidade de utilizar esse
recurso, deve-se ter bastante atengao ao manipular os
indices do array.
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array range(int minimo, int maximo);

¢ A fungao range cria um array cujos elementos sao os inteiros
pertencentes ao intervalo fornecido, inclusive. Se o valor do
primeiro parametro for maior do que o do segundo, a fungao
retorna false (valor vazio).

void shuffle(array &arr);

e Esta fungao “"embaralha” o array, ou seja, troca as posicoes
dos elementos aleatoriamente e nao retorna valor algum.

int sizeof(array arr);

e Retorna um valor inteiro contendo o nimero de elementos
de um array. Se for utilizada com uma variavel cujo valor
nao é do tipo array, retorna 1. Se a variavel nao estiver
setada ou for um array vazio, retorna 0.
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Funcdes de “navegacao”

e Toda variavel do tipo array possui um ponteiro interno
indicando o préximo elemento a ser acessado no caso de
nao ser especificado um indice.

e As fungOes seguintes servem para modificar esse ponteiro,
permitindo assim percorrer um array para verificar seu
conteldo (chaves e elementos).

mixed reset(array arr);

¢ Seta o0 ponteiro interno para o primeiro elemento do array, e
retorna o conteldo desse elemento.

mixed end(array arr);

¢ Seta o ponteiro interno para o ultimo elemento do array, e
retorna o conteldo desse elemento.
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mixed next(array arr);

¢ Seta o ponteiro interno para o proximo elemento do array, e
retorna o conteldo desse elemento.

e Obs.: esta ndo é uma boa funcdo para determinar se um
elemento é o ultimo do array, pois pode retornar false tanto
no final do array como no caso de haver um elemento vazio.

mixed prev(array arr);

¢ Seta o ponteiro interno para o elemento anterior do array, e
retorna o contelido desse elemento. Funciona de maneira
inversa a next.

mixed pos(array arr);
e Retorna o contetdo do elemento atual do array, indicado
pelo ponteiro interno.
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mixed key(array arr);

e Funciona de maneira bastante semelhante a pos, mas ao
invés de retornar o elemento atual indicado pelo ponteiro
interno do array, retorna seu indice.

array each(array arr);

e Retorna um array contendo o indice e o elemento atual
indicao pelo ponteiro interno do array. o valor de retorno é
um array de quatro elementos, cujos indices sao 0, 1, “key”
e “value”. Os elementos de indices 0 e “key” armazenam o
indice do valor atual, e os elementos de indices 1 e “value”
contém o valor do elemento atual indicado pelo ponteiro.

e Esta funcao pode ser utilizada para percorrer todos os
elementos de um array e determinar se ja foi encontrado o
ultimo elemento, pois no caso de haver um elemento vazio,
a funcdo ndo retornara o valor false. A funcao each so
retorna false depois g o Ultimo elemento do array foi

encontrado.
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Exemplo:

/*funcdo que percorre todos os elementos de um array e imprime seus
indices e valores */

function imprime_array($arr) {
reset($arr);
while (list($chave,$valor) = each($arr))
echo “Chave: $chave. Valor: $valor”;
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Funcdes de ordenacao

e S3o fungdes que servem para arrumar os elementos de um
array de acordo com determinados critérios.

e Estes critérios sdo: manutencdo ou ndo da associacao entre
indices e elementos; ordenacdo por elementos ou por
indices; funcao de comparacao entre dois elementos.

void sort(array &arr);

¢ A fungao mais simples de ordenacao de arrays. Ordena os
elementos de um array em ordem crescente, sem manter os
relacionamentos com os indices.

void rsort(array &arr);

e Funciona de maneir ainversa a funcao sort. Ordena os
elementos de um array em ordem decrescente, sem manter

os relacionamentos com os indices. v
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void asort(array &arr);

e Tem o funcionamento bastante semelhante a funcao sort.
Ordena os elementos de um array em ordem crescente,
porém mantém os relacionamentos com os indices.

void arsort(array &arr);

e Funciona de maneira inversa a funcao asort. Ordena os
elementos de um array em ordem decrescente e mantém os
relacionamentos dos elementos com os indices.

void ksort(array &arr);

e Funcdo de ordenacao baseada nos indices. Ordena os
elementos de um array de acordo com seus indices, em
ordem crescente, mantendo os relacionamentos.
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void usort(array &arr, function compara);

e Esta é uma funcdo que utiliza outra funcdo como parametro.
Ordena os elementos de um array sem manter os
relacionamentos com os indices, e utiliza para efeito de
comparacao uma funcao definida pelo usuario, que deve
comparar dois elementos do array e retornar 0, 1 ou -1, de
acordo com qualquer critério estabelecido pelo usuario.

void uasort(array &arr, function compara);

e Esta fungdo também utiliza outra funcdo como parametro.
Ordena os elementos de um array e mantém os
relacionamentos com os indices, utilizando para efeito de
comparacao uma funcao definida pelo usuario, que deve
comparar dois elementos do array e retornar 0, 1 ou -1, de
acordo com qualquer critério estabelecido pelo usuario.
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void uksort(array &arr, function compara);

e Esta funcdo ordena o array através dos indices, mantendo
os relacionamentos com os elementos., e utiliza para efeito
de comparagao uma fungao definida pelo usuario, que deve
comparar dois indices do array e retornar 0, 1 ou -1, de
acordo com qualquer critério estabelecido pelo usuario.
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Links e material para consulta

Apache - http://www.apache.org/
Apache JServ - http://java.apache.org/
OpenSSL - http://www.openssl.org/
PHP - http://www.php.org/

Mod_SSL - http://www.modssl.org/

RSA - http://lwww.rsa.com/

Unicamp - ftp://ftp.unicamp.br/

Sun Java soft - http://www.javasoft.com/

JavaScript -
http://home.netscape.com/eng/mozilla/Gold/handbook/javas
cript/index.html

Caio Nakashima - http://www.dainf.cefetpr.br/~nakashi
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